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DAS JUBILAUM HOT SPOT: MESSE EXPLORER

Die grof’e Messenachlese: ADVENTURES IM TEST

4  Azrael's Tear 44
Daggerfall 46

Von PC JOKER PUR halten Sie hier erst die vierte
Ausgabe in Handen, das grof3e Schwestermaga-
zin PC JOKER gibt es jedoch bereits seit dem No-
vember 1991 — also genau fiinf Jahre lang! Dort
werden Sie fir 7,- DM zwar die exakt gleichen
Previews, Tests, Charts, Updates und Lésungshilfen
finden wie hier, aber dazu eben noch eine ganze
Menge mehr: Messeberichte und Specials etwa,
News, Interviews, Preisausschreiben, Leserbriefe,
Shareware- und Hardware-Tests etc. Anléflich
des Jubildums haben wir die Erscheinungsweise
dabei auf volle zwélfmal pro Jahr umgestellt, die
Doppelausgaben im Sommer (und das damit ver-

ACTION SECTION

bundene Informationsloch) sind somit Schnee von BALLERSPIELE IM TEST

gestern. Bug! 52 SCHWEISS & TRANEN
Noch besser kommt's freilich beziiglich der Aus- .

gabe mitsamt einer bis zum Rand mit spielbaren Mutant Penguins 50 SPORTSPIELE IM TEST

Demos, Tools, Patches, Shareware und noch mehr Solar Crusade 51 Bleifuf’ 2 16
gefillten Begleit-CD: Als Geburtstagsgeschenk an

unsere Leser kostet der PC JOKER TOTAL fortan Megorclce.Q ! 23
nur noch 12,80 DM anstatt wie bisher 14,80 DM! Rallye Racing ‘97 22
Vielleicht steigen Sie also demnéichst auf das volle Road Rash 20

Programm um?2 Am besten als Abonnent, da Sie
so nicht nur weiteres Geld und Zeit sparen, son-
dern véllig umsonst auch noch eins von drei aktu-
ellen Sierra-Highlights als Treveprémie erhalten!

Last but not least hier noch ein kleines Présent fiir
jene Leser, die den Joker mit dieser Ausgabe erst-
malig ins Spiel bringen: Ab sofort finden Sie an

dieser Stelle eine Test-Statistik des jeweiligen Mo- ECHTZEIT
e g sl SIMULATIONEN IM TEST
F-22 Lightning Il 30
DIE TESTSTATISTIK 11/96 Deadlock 38 TWILIGHT
=k gobs we... 1__@\‘ T Der Planer 2 42 GENREMIXTUREN
o SRESERSN | s KR Master of Orion 34 IM TEST
et ,.._c;_;_\\ m:;'w-' O Mechwarrior 2: Hardline 49
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DIE KOMPLETTE
MESSENACHLESE

TRENDS

Statt wie bisher alle sechs Monate wird
die Fachwelt zukiinftig also nur noch ein-
mal im Jahr in die Londoner Olympia-
Hallen pilgern. Diese Einschrénkung ist
aber schon deshalb kein Beinbruch, weil
traditionell im Herbst vorwiegend die
Beta-Versionen jener Spiele zu sehen wa-
ren, die im Frihjahr als Alphas oder nur
auf Fotos vorgestellt wurden. Das galt
freilich auch (noch) fir diese Show, wes-
halb sich viele Neuheiten bereits auf den
Testseiten vorliegender Ausgabe wieder-
finden. Als aktueller Messetrend haben
sich diesmal Echtzeit-Strategicals heraus-
kristallisiert: So wie in den letzten Mona-
ten 3D-Dungeons am laufenden Band
produziert wurden, sind es nun eben
| Games in der Tradition von Bestsellern
| wie ,Warcraft 2” oder ,Command &

Conquer”. Was die grofBen Hersteller
| (der Trend zum ZusammenschluBB mehre-
| rer Labels unter einem Messedach ist wei-
terhin ungebrochen) so an Neuheiten in
ihren teils wirklich gigantischen Standbur-
gen prasentierten, stellen wir nun aus-

fihrlich in alphabetischer Ordnung vor.

21ST CENTURY:
FLIPPER & FLIEGER

Nur noch wenige Wochen, dann dirfen
Pinball Wizards vorgefertigte und selbst-
erstellte Flipper-Elemente (Puffer, Boni,
Abprallstarken; alles liegt in den Handen
des Users) zur persénlichen Kugelei zu-
sammenpfriemeln: Das PINBALL CON-
STRUCTION KIT soll noch im November
veréffentlicht werden. Im Februar er-
scheint dann SLAMTILT, dessen vier tech-
nisch wie optisch eher unspektakulére Ti-
sche wegen ihrer famosen Spielbarkeit
soeben am Amiga mit Auszeichnungen
iberhauft wurden. Eine echte Innovation
ist fir den Sommer 97 zu erwarten, da
der FLUGHAFEN MANAGER die Elemen-
te einer Flug- und Tower-Simulation mit
denen des Fluglinienmanagements verei-
nen soll.

PL-JOKER

| Zum letzten Mal fand die ECTS zwischen |
Iclom 8. und 10. September als Zwoll-l

uus abe statt, ab sofort ist der I-Im-bsiI
; | alle niger Termin fir Evropas traditions-
| reichste Fachmesse in Sachen Digi-Enter- |
IIlllmneni: Neve Trends und Titel uus:
| London gibt es also nur noch einmal pro

|.I¢I|r - genigt das? I

ACCLAIM:
SPORT & MORD

Im Zuge der Prigelwelle kommt bald die
erste PC-Klopperei mit AD&D-Lizenz auf
uns zu: IRON AND BLOOD beruht auf
dem ,Ravenloft’-Zyklus und will Raufbolde
aus den Rollenspielern machen. Keinen
Korb, sondern deren gleich zwei gibt der
amerikanische Hersteller dann den Basket-
ballern mit den Titeln NBA JAM EXTREME
und SPACE JAM. Weiterhin stellten bei
Acclaim die Programmierer von Pulse ihr
neues 3D-Actionadventure vor: Bei FLUX
bringt die Einbeziehung von Schwerkraft
etwas Originalitét ins ausgelaugte Genre.

ATTIC: SCHWARZES
AUGE & BLAUES MEER

Das dritte Schwarzauge ist noch nicht im
Handel (DSA Ill: SCHATTEN UBER RIVA er-
scheint fir 49—~ DM bei TopWare), da kiin-
digt man uns bereits das vierte PC-Rollen-
spiel der populéren Pen & Paper-Reihe an:
DAS SCHWARZE AUGE IV: AL ANFA han-
delt im Siiden Aventuriens, ist storymafBig
von seinen Vorgédngern unabhéngig und
wird mit einer brandneuen Grafikengine
visualisiert. Geriichteweise war zudem von
einem auf den Trading Cards ,Dark For-
ces” basierenden DSA-Strategical namens
DUELL IN AVENTURIEN zu héren — mégli-
cherweise will der Lizenzinhaber Fanpro
das Projekt aber im Alleingang realisieren.
An Eigenentwicklungen plant Attic fir das
kommende Frishjohr die strategische Han-
delssimulation HERRSCHER DER MEERE

(Schiffahrt im 17. Jahrhundert) sowie das
ebenso actionreiche wie netzwerkfahige
Strategical METAL CENTURY, wo Gefechte
im virtuellen Raum des 21. Jahrhunderts
auf dem Programm stehen.

-~

Die Zukunft von Attic: Metal Century

DER ATTIC-ADMI-
NISTRATOR: PERRY
RHODAN KOMMT!

Lange wurde von einem Rollenspiel zum
beriihmtesten Romanhelden der Zukunft
gemunkelt, jetzt will der galaktische
Grof3administrator seine strategischen
Qualitéten unter Beweis stellen: Im Frish-
jahr 97 wird der Zusammenarbeit von
Attic Software mit dem Spieleverlag Fan-
pro die SF-Konfliktsimulation PERRY
RHODAN: OPERATION EASTSIDE ent-
wachsen! Bis zu sechs Spieler dirfen da-
bei anno 2328 in taktischen Run-



denkampfen (wahlweise auch im Netz-
werk) mit den Blues-Aliens um die Vor-
herrschaft im Osten der Galaxis ringen,
Handel und Wandel betreiben.

l‘l‘! fim ilqﬂ- Jnn
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Vom Romanhelden zum PC-Strategen: Perry
Rhodan

BMG INTERACTIVE:
GAGS & GANOVEN

Die ,Lemminge” von DMA Design ent-
wickeln fir BMG gerade den Titel GRAND
THEFT AUTO, eine digitale Gaudi der
hochst illegalen Art: Der Spieler soll Autos
klauen und rote Ampeln iberfahren. Fast
noch abgehobener wird LUNAR GOLF,
das den noblen Sport auf dem Mond er-
maglicht. Last but not least kommt mit
DUCK CITY eine witzige Persiflage auf
Basketball, Robocop und andere Genre-
Ikonen - fir die die Marketingleute der
Company jeden freien Fleck der Messe mit
Aufklebern zupflastern lieBen, was auch
fir die Kleidung der Besucher gallt.

Die Ente im Korb: Duck City

CRYO: UNTER

EIGENER FLAGGE

Zwar werden im Moment noch Spiele fiir
andere Konzerne entwickelt (etwa die Co-
mic-Umsetzung AEON FLUX fir Viacom),
doch das Rollenspiel DRAGON LORE Il
und die Adventures RIVERWORLD (nach
dem Roman von Plilip José Farmer) und
ATLANTIS wird man bereits unter eigenem
Namen vermarkten. Bis Ende 1997 sollen

unter dem neuen Cryo-Label insgesamt
zehn Titel erscheinen.

EIDOS: VON ZEIT
ZU ZEIT

Der neue Megakonzern wird zwei Echt-
zeit-Strategicals veroffentlichen: Bei PLA-
GUE stehen die Pestepidemien des Mittel-
alters im Mittelpunkt, bei CONQUEST
EARTH dann die Eroberung der Zukunft.
Mit STEEL LEGIONS will Eidos zudem in
die Mechproduktion einsteigen. Fiir Aben-
teurer_hélt man mit ORION BURGER und
DIE FUNFTE DIMENSION zwei spafige
und mit TOMB RAIDER dann noch einen
actionorientierten Titel bereit. Letzterer soll
bereits das diesjahrige Weihnachtsge-
schaft ankurbeln, wahrend noch ein For-
mel-1-Rennen zu sehen war, das momen-
tan noch nicht einmal iiber einen Namen
verfigt.

Bald macht sich Eidos die Erde untertan: Con-
quest Earth

m ELECTRONIC ARTS:
MASSE MIT KLASSE

Mit den Titeln FIFA 97, NHL 97, NBA LIVE
97 und PGA TOUR 97 hatten die elektroni-
schen Artisten die ibliche Ladung mit
sportiven Updates im Gepdck — daf3 diese
Tatktik nun auch fir das Genre der Flugsi-
mulationen Gbrnommen wird, ist hingegen
neu: U.S. NAVY FIGHTERS 97 wird wie die
meisten aktuellen EA-Titel nur fir ,Win 95 “er-
scheinen. Noch fir diesen November ist
die Veroffentlichung von PRIVATEER 2: THE
DARKENING geplant, néchstes Jahr will
man dann die Konsolen-Bestseller SOVIET
STRIKE und DIE HARD TRILOGY fiir den PC
umsetzen — die Versoftung der Filmtrilogie
mit Bruce Willis ist Ubrigens das erste Er-
gebnis einer Partnerschaft mit Fox Interac-
tive, der das Spiel zum Blockbuster INDE-
PENDENCE DAY folgen wird!

Zukiinftig will EA zudem die Multimedia-
Knobeleien von Trilobyte (,7th Guest 2*,
,11th Hour”) vertreiben, hier wird CLAN-
DESTINY den Anfang machen. Und auch
am Lizenzmarkt hat der Spielegigant kraf-
tig zugeschlagen: QUEEN: THE EYE wird
das Game zur Rockgruppe (auf finf CDs
u.a. mit 20 Minuten Musik), und die Rechte
an der FuBball-WM 1998 sind ebenfalls
bereits unter Dach und Fach. Zu guter Letzt
zeigte Richard Garriott am Stand noch UL-

TIMA 9 (Sommer 97) und ULTIMA ONLINE
(Februar 97), allerdings nur einem hand-
verlesenen Publikum — gottlob gewdhrte
uns Lord British eine persdnliche Audi-
enz

b.] GAMETEK:
FISH & CHIPS

Die englische Company hat den 3D-Shoo-
ter SURFACE TENSION in Vorbereifung,
wo der Spieler im futuristischen Hovercraft
iber eine kunterbunte Voxel-Landschaft
schwebt, um die Séldner eines bésartigen
Industriekonzerns niederzulasern. SOUL
HUNT wiederum ist eine etwas merkwiir-
dig anmutende Mischung aus Puzzelei,
Abenteuer im GruselschloB und Fahr-
bzw. Kampfszenen. Im Unterschied dazu
nimmt NET: ZONE den direkten Weg ins
Herz der Spieler: Das Cyberspace-Adven-
ture verspricht durch einen Uberraschen-
den Handlungsverlauf vor rotierbaren Ren-
der-Kulissen spannende Unterhaltung.
Und wem das alles zu aufregend ist, der
darf bei der Angelsimulation FLY FISHING
~ WESTERN RIVERS an diversen Flissen
Nordamerikas die Rute nach angeblich
Kl-gelenkten Forellen auswerfen.
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Macht den Weg frei: Surface Tension

ﬂ GAMETEKS GRIFF
NACH DEN STERNEN

Der lang erwartete Sternenfeldzug BAT-
TLECRUISER 3000 A.D. wurde in den
letzten Monaten gewaltig aufgepeppt
und steht nun im November zum Start
bereit. Das Programmierteam Take Two
verspricht komplexe Weltraumkémpfe in
ausgedehnten Universen, Highend-Op-
tik, hochintelligente Computergegner und
Landungen auf Planeten bei kinderleich-
ter Bedienung!

Steht demndchst im Software-Hangar: Bat-

tlecruiser 3000 A.D.




bat

GREMLIN:
SCHLACHTEN &
SCHLACHTER

Hier zeigte man die dreidimensionalen
Gruselwelten von REALMS OF THE HAUN-
TING und den Arcade-Flieger HARDWAR.
Zudem soll das Playstation-Gemetzel RE-
LOADED wegen des grof3en Erfolges des
mittlerweile indizierten Vorgéngers auch
am PC erscheinen.

INTERACTIVE
MAGIC: FLIEGEN &
FAHREN

Simulationslegende ,Wild” Bill Stealey
war trotz seines Flops mit ,American Civil
War” (Test in dieser Ausgabe) bester Lau-
ne und bot sich am Stand fir Multiplayer-
Duelle mit AIR WARRIOR I an. Luftig wird
es auch bei seiner Versoftung des Proto-
typs iF-22 LIGHTNING zugehen, wahrend
die Panzersimulation iIM1A2 ABRAMS mit
beiden Raupen fest auf der Erde steht.

| Der Netzwerk-Pionier unter den Flugis kehrt
| zuriick: Air Warrior |l

| INTERPLAY:

STRATEGIE & KINTOPP

Zur Endzeit werden Strategen dem FALL-
OUT rein auf Rundenbasis Herr werden
missen, wdahrend sie in der Zukunft von
M.A.X. dann zusétzlich in Echtzeit taktie-
ren dirfen. Und WATERWORLD scheint
nicht blof3 an der Kinokasse abgesoffen zu
sein, denn die dazugehdrigen Spiele
stecken nach wie vor im Entwicklungsstadi-
um — wihrend man bereits die Versoftung
des Leinwand-Remakes von FLIPPER
ankiindigt...

IKARION:

SOFTWARE MADE IN
GERMANY

Der Kingsoft-Ableger fihrte fortgeschritte-
ne Versionen bekannter Titel vor. So hat
man fir den fortgesetzten Bundi-Simulator
HATTRICK! WINS das Gameplay komplett
uberarbeitet, wie sich bald schon am Bild-
schirm Uberpriifen 1&Bt. Anfang Dezember
folgt die Actionballerei PROJECT PARA-
DISE mit ungewdhnlicher 3D-Perspektive;
wenige Wochen darauf verspricht das
Strategical DEMONWORLD dann eine ab-
wechslungsreiche Mischung aus Echtzeit-

und Runden-Gameplay sowie aufwendi-
ger Highend-Grafik zu werden. Fiir 1997
schwebten zudem Namen wie DESERT
STAR, DARK CENTURY, GOTHIC MA-
CHINES und PANZER ASSAULT im Raum,
doch der Inhalt war noch nicht greifbar:
Erst in einigen Monaten sollen nahere Infos
verlautbart werden.

Die Mischung macht’s: Demonworld

LUCAS ARTS:

DAS.IMPERIUM
SCHLAGT ZURUCK

Angekindigt wurde REBELLION, das erste
Echtzeit-Strategical zum Krieg der Sterne:
Anfang néchsten Jahres wird man als Re-
bell oder Commander des Imperiums seine
+Macht” zeigen kénnen, wobei sich insbe-
sondere die angekiindigten Missionen sehr
vielversprechend anhéren — welcher Impe-
riale wiirde nicht gerne mal Luke Skywal-
ker personlich fangen, welcher Rebell wiir-
de nicht Darth Vader oder gar den Impe-

rator héchstselbst entfiihren wollen?

REIF FUR DIE

NEUE AFFENINSEL?

Wenn es einen Titel gab, der auf dieser
Messe fir Gesprachsstoff sorgte, dann
war es die Fortsetzung des Hit-Adven-
tures ,Monkey Island 2”: The Curse of
Monky Island. Zwar ist hier nicht mehr
Designer Ron Gilbert der Schalk im Pira-
tenschiff, doch die Prasentation lief al-
lenthalben die Miinder offenstehen: Das
Vorabvideo war zum Verlieben schén
und zeigte Animationen wie aus einem
Disneyfilm! Natirlich sind auch wieder

Guybrush Threepwood und Elain Marley
mit von der Partie, diesmal muf3 der po-
pulére Antiteld seine Geliebte davor be-
waren, vom Klabauterzombie LeChuck in
ein Voodoo-Piippchen verwandelt zu
werden! Im Frihjahr sollen 40 bis 60
Stunden Spal3, Spannung und Knobelei
auf PC-Freibeuter warten.

MAGIC BYTES:
SPIELEN & LERNEN

Mit dem ABENTEUER RAUMFAHRT: DER
GRIFF NACH DEN STERNEN stsf3t die
Spieleschmiede aus Giitersloh noch im
November in die Infotainment-Galaxie vor,
wiihrend HAVE A NLI.C.E. DAY (eine wiiste
Action-Raserei fiir maximal acht Netz-
werk-Piloten) das angestammte Terrain ab-
sichert. Einige Wochen spéter wird dann
im Gangster-Strategical AL CAPONE Chi-
cagos Unterwelt der 20er Jahre drangsa-
liert, optional auch im Netz.

MAXIS:

SIM SALABIM

Start frei fir neve SIMulationen: Mit SIM
COPTER heben friedliche Heli-Piloten bald
zu Rettungsfliigen ab oder unterstiitzen die
Feuverwehr — bei GroB3brénden, die in 30
vorgefertigten Stadten, wahlweise aber
auch in aus ,Sim City 2000” importierten
Metropolen ausbrechen kénnen! Sportli-
che Bastler greifen statt dessen zu SIM
GOLF, wo man eigene Kurse erstellen und
bespielen darf.

MICROPROSE:
AUF DER SPUR DES
FALKEN

Bereits im Marz ndchsten Jahres erscheint
eine Flugsimulation mit dem Namen 1943:
EUROPEAN AIR WAR, und im Mai hoffent-
lich endlich FALCON 4.0 — wer die traum-
haften Bildschirmfotos sieht, wird es kaum
noch erwarten kénnen. Weiterhin sind X-
COM: APOCALYPSE (der Abschluf3 der mit
,UFO: Enemy Unknown” gestarteten Ali-
en-Trilogie) und AGENTS OF JUSTICE mit
seinen |so-Gefechten fiir Superhelden zu
erwarten. Last but not least die gute Nach-
richt fir alle Trekker: Neben der fiir den
Streifen STAR TREK: GENERATIONS hat
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sich MicroProse auch die Lizenz fir das
brandneue Enterprise-Movie STAR TREK:
FIRST CONTACT gesichert.

Star Trek hoch
zwei: Genera-
tions und First
Contact

STAR TREK

H BATTLETECH & CO.
Robo-Jockeys dirfen sich gleich auf drei
Neuerscheinungen zum Krieg der Stahl-
kolosse freuen, allerdings erst ab Herbst
nachsten Jahres. Zundchst will Micro-
Prose mit BATTLETECH: HONOUR BOUND
strategische Echtzeit-Schlachten im Stil
von ,Command & Conquer” schlagen,
dann folgt BATTLETECH: THE ELEMEN-
TALS mit 3D-Action im Iso-Look. Und fir
1998 steht dann noch ein Geheim-Robbi
ins Haus...

Riesige Roboter rollen an: Battletech -
Honour Bound

MICROSOFT:
SPIELEN IM FENSTER

Seit Bill Gates und seine Mannen erfahren
haben, daB3 sich die Tool-Sammlung
,Microsoft Plus!” wegen eines F|ipper-Ti-
sches um immerhin zehn Prozent besser
verkauft hat und Computerspiele fast 60
Prozent der Endkundenware am PC dar-
stellen, sind dort Games kein unwichtiges
Randthema mehr. Zu demnéchst erschei-
nenden Titeln wie FLIGHT SIMULATOR 6
und MICROSOFT FUSSBALL werden sich
daher bald die Friche aus Allianzen mit
groBen Spieleentwicklern gesellen: Activi-
sion, Mindscape, Ocean, Sierra und Sega

verdtfentlichen ihre Toptitel allesamt fiir
SWin 95”. DOSen-Fanatiker seien also
vorgewarnt, denn in Kiirze werden auf
neuen Spielen allenthalben Sticker mit der
Autschrift ,Windows 95 Hot Game” pran-
gen...

DOS outside: die Fenster-Sticker

H MINDSCAPE:
NEUES AUS DEM
HOTELZIMMER

Mindscape zeigte im messenahen Hotel
eine kunterbunte Software-Mischung: Man
durfte Gber das Actionabenteuer ADVEN-
TURES ON LEGO ISLAND Bauklétze stau-
nen, die kuriose Katzen-Simulation CATZ
streicheln und ob des spréden Comic-
Schlagabtauschs SPIDER MAN 2099 die
Wand hochgehen. All diese Titel sollen in
den kommenden Wochen in den Handel
gelangen, wihrend STRANGE GOLF dann
zum Fest die komischen Seiten des Nobel-
sports beleuchtet. Fiir schnellen Multiplay-
er-Spal3 garantieren um Weihnachten zu-
dem die Macher der Kult-Raserei ,Micro
Machines 2” mit ihrem neuen 3D-Titel SU-
PERSONIC RACERS. Auf dem Gabentisch
sollen aber neben neben dem Internet-
tauglichen Schach-Update CHESSMASTER
5000 womaglich noch diverse SSI-Produk-
te landen: Bei STEEL PANTHERS 2 entschei-
den taktische Winkelziige tber das Schick-
sal von Panzertruppen im heutigen Europa
bzw. Fernen Osten, es kommt mit STAR
GENERAL der lang erwartete Nachfolger
von ,Fantasy General” zum Zuge, und die
Echtzeit-Schlachten von WAR WIND darf
man ebenfalls nicht vergessen. AuBerdem
versucht sich SSI an einer 3D-Raserei na-

mens NECRODOME.

LLJLICHT & SCHATTEN
BEI MINDSCAPE

Stolz fihrte man die Produkte der rund-
erneverten Entwicklungsabteilung Mind-
scape Bordeaux vor: Erst fir Mitte 97 ge-
plant ist das 3D-Actionadventure NIGHT-
MARE CREATURES, dagegen sind die Ar-
beiten am Grafikabenteuer DARK EARTH
schon fast abgeschlossen. Das inhaltlich
sehr eigenstindige Szenario fuBt auf ei-
ner in Dunkelheit gehiillten Erde des
23sten Jahrhunderts — die wenigen lich-
ten Flecken sind entsprechend hart um-

L

kémpft. Passenderweise erwarten den
Spieler hier phantasievolle Angreifer im
Stil von ,Alone in the Dark”, aber auch ab-
gefahrene Ratsel. Das Geheimnis um die
Lichtlécher wird sich bei feinstem Echtzeit-
Shading in SVGA-High-Color entfalten,
untermalt von abwechslungsreichen Dialo-
gen und stimmigen MIDI-Soundtracks.

¥ | AN
Der Alptraum beginnt erst ndchstes Jahr:
Nightmare Creatures

Abenteuverliche Schattenspiele: Dark Earth

OCEAN:
20.000 BYTES UNTER
DEM MEER

Zweimal Actionadventure, zweimal ganz
verschieden: Eine Salami ist der Held in
ANIMAL, wihrend man die schicken Ren-
derlandschaften von GUTS AND GARTERS
wahlweise als Frau oder Mann durchwan-
dern darf. Mit TFX: F-22 hatten die Ozea-
nisten noch den neuen Flugi von DID im
Gepéick, und ZOIKS! wird die Figuren der
Cartoon-Schmiede Hanna & Barbera (,,Fa-
milie Feuerstein”) am Monitor zu digitalem
Leben erwecken.

ANIMA L




ROADSSHOW
INTERACTIVE: SPORT
VOM ANDEREN ENDE

DER WELT

Als einer der ganz wenigen Neulinge am
Markt wollen die Australier demndchst mit
RALLY CHALLENGE 1 der beliebten ,Sega
Rally” Konkurrenz machen. Dazu gesellt
sich GOLF PRO 2000 - allerdings ohne
Kanguruhs...

SALES CURVE

INTERACTIVE: DIE
VERKAUFSKURVE
GEKRIEGT?

Die Engldnder wollen den verspielten
Weihnachtssegen in diesem Jahr um zwei
Titel bereichern: Der Actiondungeon X$
scheint zwar von eher maBiger Qualitét zu
sein, doch die Ballerei SWIV 3D sah be-
reits recht vielversprechend aus. Im neuen
Jahr folgen dann das watfenstarrende
Crash-Rennen CARMAGEDDON und das
rundum hilbsch présentierte Abenteuer
HOPKINS FBI.

oooTToS

Silkworm in der dritten Dimension: SWIV 3D

SEGA

Der Arcade- und Konsolen-Pionier hofft,
mit einer Reihe von Saturn-Konvertierun-
gen den PC im Sturm zu erobern. Fiir No-
vember geplant sind die witzige Fantasy-
Genremixtur THREE DIRTY DWARVES, die
harte 3D-Ballerei VIRTUA COP sowie das
grandiose Arcade-Rennen DAYTONA
USA, wo man sich am Lenkrad eines NAS-
CAR-Boliden gegen einen Pulk schneller
Computergegner durchsetzen muB3.

AuBerdem in Vorbereitung: die Motorrad-
Raserei MANX T.T., eine CD-Compilation
mit den umgesetzten Mega Drive-Titeln
SONIC 3 bzw. SONIC & KNUCKLES sowie
ein weiteres, bislang noch unbetiteltes 3D-
Game um das hiipfende Sega-Maskott-
chen.

Macht den PC zur Spielhalle: Daytona USA

H SEGA-HITS
AUS DEM KONVER-
TER

Pinktlich zum weihnachtlichen Kas-
sensturz will Sega zwei ganz besonders
erfolgreiche Saturn-Titel zum PC bekehrt
haben: Bei der SEGA RALLY rasen Tou-
renwagen wie Lancia Delta und Toyota
Celica iber aufwendige SVGA-
Schlammpisten, wobei Optionen fiir
Splitscreen und Netzwerk die Teilnahme
mehrerer menschlicher Piloten garantie-
ren. Als PANZER DRAGOON schwebt
man indessen auf dem Riicken eines feu-
erspuckenden Drachen iber allerfeinste
3D-Landschaften und pléttet atemberau-
bende Angreifer — das bislang exklusiv
der Diamond Edge-Grafikkarte beigeleg-
te Ballerspektakel wird ab Dezember je-
dem Pentium-Ritter mit , Win 95” im Har-
nisch zugdnglich sein.

Ein Drache laBY's krachen: Panzer Dragoon

SIERRA: ROLLIS
SPIELEN EINE ROLLE

Noch vor Weihnachten will man die Rol-
lenspieler mit einem AD&D-Abenteuer na-
mens BIRTHRIGHT iberraschen, dazu ge-
sellt sich mit BETRAYAL IN ANTARA der in-
offizielle Nachfolger zu ,Betrayal at Kron-
dor”, das einst noch von Dynamix allein

verdffentlicht wurde — die offizielle Fortset-
zung nennt sich RETURN TO KRONDOR
und wird von Raymond Feist fir 7th Level
entworfen. Doch auch der Kauf der Com-
pany Sublogic (,Flight Simulator”) trégt
bereits erste Friichte: Unter dem Titel SIER-
RA PRO PILOT wird im Frishjahr ein Zivil-
Flugi erscheinen. Davor kommen aber
noch HUNTER HUNTED und CYBERGLA-
DIATORS in die Laden; ersteres ist ein 2D-
Actionspiel mit Splitscreen-Modus fir zwei
Jager, letzteres ein Prigelspiel mit Editor
fir Kampfer und Moves.

STUDIO 3DO:

ES WAR EINMAL EINE
KONSOLE...

Wie Sega schwenken nun auch diese Kon-
soleros mangels Marktmasse auf den PC
um. Die Erbmasse des 3DOs beschert uns
hier den Plattform-Helden CAPTAIN QUA-
ZAR genauso wie die schmucken 3D-
Canyons nebst Heli der BLADEFORCE. Aus
den 3DO DECATHLON GAMES wird ein
klassischer 3D-Zehnkampf, und last not
least geht mit MERIDIAN 59 ein vielver-
sprechender Multiuser-Dungeon an den
Start. Ebenfalls noch vor Weihnachten will
man mit New World Computing das Fan-
tasy-Strategical HEROES OF MIGHT AND
MAGIC Il auf den Weg bringen.

' [

Disterer Dungeon: Meridian 59




ﬂ TITUS:

WEIHNACHTEN IN
FRANKREICH

Aus franzésischen Landen frisch auf
den Gabentisch kommen die elf Diszi-
plinen der Comic-Olympiade WILD
ANIMALYMPICS; dazu gibt's die wahl-
weise actionbetont oder strategisch
spielbare 3D-Panzerhatz METAL RAGE.
Fir Anfang 1997 angekiindigt sind zu-
dem die als witzig, aber sonst nicht
naher beschriebenen Titel POWER
PIGGS OF THE DARK AGE sowie IN-
CANTATION.

TOPWARE:

EINE DETEKTEI FUR
49,- DM

Im Cartoon-Abenteuer JACK ORLANDO
laBt TopWare (,D-Info”) fir die ge-
wohnten 49,— DM demndchst den De-
tektiv von der Leine. An der realistisch
animierten Optik haben laut Hersteller
80 Leute anderthalb Jahre lang gear-
beitet — hoffentlich nicht umsonst.

UBI SOET:
RASEN & HUPFEN

Bei den Franzosen stand die witzige
3D-Raserei STREET RACER im Rampen-
licht: Bei diesem Konkurrenten zu EAs
,Road Rash” diirfen sich bis zu vier
menschliche Ripel am Splitscreen nach
Herzenslust rammen und verprigeln.
Dariiber hinaus wurde der fortgesetzte
Plattform-Hammer RAYMAN Il an-
gekiindigt; auBBerdem gab man be-
kannt, das futuristische Render-Renn-

—
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spiel POD ab Frishjahr 97 zunéchst ex-
klusiv PCs mit Intels nevem MMX-Multi-
mediachip beilegen zu wollen.

02°-20-086

Street Racer scheren sich nicht um die Straflen-
verkehrsordnung

Kommt zusammen mit den ersten MMX-Rech-
nern: POD

VIRGIN:

JUNGFRAULICHES AUS

ENGLAND
Mit etwas Gliick landet Westwoods COMMAND
& CONQUER: ALARMSTUFE ROT in der néch-
sten Ausgabe, kurz vor Weihnachten steht zu-

Weihnachten dammert’s den Gottern: Lands of
Lore - Gotterdammerung

dem der Mega-Rolli LANDS OF LORE: GOTTER-
DAMMERUNG auf dem Terminkalender. Eigen-
enfwicklungen der englischen Jungfern sind NHL
POWERPLAY ‘96 (Eishockey) sowie die knobeli-
ge Ballerei GRID RUN. Und auch an die Aben-
feurer wurde gedacht, denn Josh , Freddy Phar-
kas” Mandel entwickelt fiir das vertraglich an Vir-
gin gebundene Label Legend soeben das Adven-
ture CALLEHAN'S CROSSTIME SALOON nach

einer gleichnamigen Romanvorlage. (r/mm
g g g
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Erste Impressionen vom Bundesliga
Manager ‘97

DAS LETZTE
WORT ZUM
BUNESLIGA MA-
NAGER 97

Werner Krahe (links) und Andreas Nieder-

meier

Bundi-Partner Jens Onnen abgeblieben?
WK: Tja, fiir ihn ist das Programmieren
nun mal eher Hobby als Job. Das fiihrte
bei einem derart ambitionierten Projekt
natiirlich zv Problemen, und so haben
wir uns gefrennt.

?2: Aber daf3 dein neuer Partner Andreas

im tiefsten Oberbayern wohnt, du jedoch
im Ruhrpott, das verursacht keine
Troubles?

WK: Nein, wir telefonieren taglich und
treffen uns einmal im Monat bei Software
2000 in Eutin. Das klappt recht gut.

?2: O.k., jetzt zum ambitionierten Projekt
— was zeichnet den neuen Manager aus?
AN: Sofort ins Auge fdllt natiirlich die
neve SYGA-Optik mit 65.000 Farben.
Auflerdem gibt es eine Menge vorge-
renderte Animationen, in deren Genuf3
man etwa beim Gewinn der Meister-
schaft kommt. Und auch die brandneu-
en 3D-Torszenen kénnen locker mit je-
dem Action-Soccer mithalten; sie wer-
den in Echtzeit berechnet und sind spei-
cherbar.

?: Es wird gemunkelt, daf3 der Manager
jetzt seinem Verein den Riicken kehren
kann?

WK: Ja, der Spieler kann hier aktiv
nach einem neuven Club suchen — und
bei anhaltender Unféhigkeit auch abge-
sefzt werden. Ganz wie im richtigen Le-
ben halt...

?2: Was ist eigentlich aus dem Online-
Manager geworden, der schon fir das
Vorgéngerspiel angedacht war?

WK: Der ist jetzt integriert, und zwar in

zwei Varianten: Als Netz-
werk-Version Fir bis zu vier
Teilnehmer oder als Turnier

[Fayorn Mane ben

_.

auf einem zentralen Server
von Software 2000, der
wie eine Mailbox funktio-
niert. Die benétigte Soft-
ware ist im Progi bereits
fest eingebaut. Man
braucht wirklich nur ein be-

Im Rahmen der Messe verrieten die
Programmierer des BUNDESLIGA
MANAGER ‘97 einige interessante
Details zu ihrem neuen Werk: Licht
aus und Spot an auft Werner Krahe
und Andreas Niedermeier.

triebsbereites Modem, um
sich ohne Online-Vorkennt-
nisse sofort einwdhlen zu
kénnen. Auf der Computer
96 (zwischen dem 15. und
17. November in Kdln)
darf man das gerne nach-
priifen! (jn)

?: Werner, wo ist eigentlich dein alter

L]

L
¢

*
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Erster Ko'ntakf im November ‘96.



(2) SIM CITY 2000

(4) BUNDESL. MAN. HATTR.
(5) X-WING

(1) WORMS

(3) BIING!

(10) PSYCHO PINBALL

(7) TIE FIGHTER

() DSA 2: STERNENSCHWEIF
(-) CIVILZATION

(~) WARCRAFT: ORCS AND HUMANS |

I

2.
3.
4.
5.
6.
7
8.
9.

10.

DIE AKTUELLEN

GCAME-CHARTS

3) z
(1) FORMULA ONE GRAND PRIX 2
(4) BEYOND THE DARK PORTAL
(=) TIME COMMANDO
(2) DIE SIEDLER Il
. (6) DER AUSNAHMEZUSTAND
(11) CIVILIZATION I
8. (7) COMMAND & CONQUER
9. (8) AH-64 D LONGBOW
10. () F1 MANAGER 96
11. (9) WING COMMANDER IV
12. (5) WARCRAFT Il
13.(16) HUGO 3

®NO A WN

| ; {l m&g l.;& CONQUER 14.(13) VIRTUA FIGHTER PC
3 (3] WaRCREFTIl | 15.(18) NEED FOR SPEED SPECIAL EDITION
4. (6) NEED FOR SPEED 16. =) EHSABETH .
5. (3) WING COMMANDER IV 17.(19) CONQUEST OF THE NEW WORLD
; f{g ze:& :SSAULTH 18.(10) DESCENT Il
. 19.(12) DIE FUGGER I
) l: | ;2”'”““"” ‘ 20. (-) DAS RATSEL DES MASTER LU
10. (-) FORMULA ONE GRAND PRIX 2

4 o

Joker Personal Tops

7

-

Ein Blick auf das Thermometer birgt zwi-
schenzeitlich schon wieder die Gefahr der
Kaltestarre, doch beruhigenderweise blieben
die Charts auch zum frostigen Jubilaum mun-
ter in Bewegung ~+sozusagen als kleinen
Vorgeschmack auf'den zu erwartenden
heiBen Spiele-Winter.

Freilich ist nicht alles neu, was da so auf den
vordersten Rangen glanzt; insbesondere und

aturgemal bei Euren Disk-Favoriten nicht.
Beim Speichermedium von gestern ist namlich
das gute alte ,Sim City 2000” der Sieger von
heute. Nichts gedndert hat sich demgegen-
iUber in Eurer Schillergunst, wo einmal mehr
Westwoods Strategical ,Command & Con-
quer” den ersten Schiitzengraben besetzt hélt
- auch dies ein alter Bekanater in der Hit-Ab-
teilung, denn das Game ist nun bereits seit

tber einem Jahr in der oberen Chart-Halfe
zu finden! Wir sind ja jetzt schon gespannt,
wann, wie und wo da der Nachfolger ,Alarm-
stufe Rot” auffauchen wird.

An der Verkaufsfront haben sich wie erwar-
fet die Robbis der Bitmap Brethers durchge-
setzt, denn ,Z" konnte ,Formula One Grand
Prix 2" auf die Vizeposition verdréngen — die
kleinen Méngel im Design konnten dem neu-
en Spitzenreiter zumindest hier (in der Leser-
liste steht er erst auf Platz 9) nichts anhaben.
In der Summe alsowein klarer Erfolg fir die
strategische Truppe. Und damit zumindest drei
von Euch nun ebenfalls zu einem Erfolgser-
lebnis kommen, verlosen wir diesen Monat:

1x Cyber Judas
1 x Ishar 2
1 x Whale’s Voyage Il

Hier nun die richtige Teilnahmestrategie:
Ihr bekritzelt in Echtzeit eine Postkarte, ei-
nen Brief oder Bierdeckel mit Euren aktu-
ellen Lieblingsspielen und schickt das
Schriftstick an nachfolgende Adresse. Tak-
tisch wichtig sind dabei die Trennung nach
Disk- und CD-Versionen, ein leserlicher
Absender sowie natiirlich ein Vermerk zum
Wunschgewinn. Und falls es Euch noch an
der rechten Inspiration fehlt, dann guckt
Blieh doch zuniichst einfach mal in den ,Per-
al Tops” an, womit sich die Redckieure

‘momentan so am liebsten die karge (Frei-)
Zeit vertreiben.

Joker Verlag
»Top Job”
Bretonischer Ring 2
D-85630 Grasbrunn

i
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10 Top -Titel
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fur I... von Einem

Erlebnis Mensch (Kreuzpointner-Publishing
Umfusmnleslexﬁonderms

Falk Ci uide (CIS Informa
63 hochwertige Si des Falk-Verlages (De
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sfler Autoatlo ts _Iuml (RVVerlag) " e,
- Routingfonktion || AN

Koch 3D-Wohnun wgspluner (Softdesk)
Idealer Helfer zur Plamung und Einrichtung lhrer Wohnung

WISO ~ Mein Geld (Buhi Dota Service)
Ratgeber der ZDF-Wirtschaftsredaktion rund ums Geld

ADAC Special Auto "96 (NEW LOOK electronic
Detaillierte Informationen zv ca. 1400 in Deutschland erhiiltlichen 5

llomo(onltol(hnl (B Saiwar -

Paﬁu&h V
Maggi l(othsmlio-l

C‘_‘:'_r‘r :z;

Riddle of Master Lu (Sanctuary Woods)
Der Grafikadventure-Hit des Jahres mit Orient-Atmosphiire
Panzer General 2 - Allied General (Mindscape/s5))
Erfolgreicher Nachfolger des Strategiehits von S5
Legend Of Kyrandia 3 (Westwood)
Legendires Point & Click-Adventure

Pinball 3D -~ VCR (215t Century)
Die neveste Flippersimulation der Kultfirma 215t Century

Manic Kuris (Virgin)

,.5!&6

o

ennens , Super Karts”

~ Druid (sirfech) Wverh:

‘-m ' (Legend Entertainment)
& Click-Adventure mit Edelgrafik und Spitzenpuzzle

Al Ilnui'.lr (Mindscape)
Rasante Formel 1-Simulation mit 15 Rennstrecken
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ﬁl‘ahrend unsereiner immer noch d.en)
ausgefallenen Sommer nachweint, ha-
ben sich die Budgetprofis langst auf die
letzte Verkaufsschlacht des Jahres ein-
gestellt: Vor den ersten Schneeflocken
\fallen bereits die Preise!

.

In das Pinball Power Pack
hat 21st Century fast alle Flipper
des Hauses gesteckt: Wer 79 Sil
bermiinzen anlegt, darf sich von
,Pinball Dreams 1 & 2" iber
,Pinball Fantasies” und ,Pinball
Mania” bis hin zu ,Pinball lllu-
sions” durchkampfen — macht in-
gesamt 20 Tische!

Virgins White Label hat in Eu-
ropa gerade das millionste Spiel
verkauft, jetzt arbeitet man an
der ndchsten Budget-Mio.: Das
Saurier-Adventure Lost Eden,
der Render-Flipper Tilt, das Mul-
timedia-Abentever Daedalus
Encounter und der Hochsee-
krieg Carrier Strike Force
(auch als ,Navy Strike” be-
kannt) kosten jeweils 29,95
DM. Zum selben Preis versf
fentlicht Powerplus nochmals ei-
nige bekannte MicroProse-Titel:
den Flugi 1942: The Pazific
Air War (plus Szenarios), die
Wirtschaftssim Transport Ty-
coon (plus World Editor) und
das Panzer-Strategical 1944:
Across the Rhine. Einen Zeh-
ner mehr verlangt EA Classic fir
das 3D-Actionadventure Fade
to Black bzw. fir PGA Tour
Golf 486; im Januar soll dann

noch Origins Iso-Abenteuer
Crusader: No Remorse fol-
gen.

Jetzt wird’s wieder giinstiger,
denn mit Titeln zum Stiickpreis
von 29,95 DM will Eidos U.S.
Golds Budgetlabel Kixx wie-
derbeleben. Neben unserem ak-
tuellen Top Tip Flashback
gehoren dazu das schrage

Sportereignis Big Red Racing,
das atmosphdarisch dichte Video-
Abentever Under a Killing
Moon, die 3D-Ballerei Termi-
nal Velocity, das Rock’n’Roll-
Jump'n'Run Johnny Bazoo-
katone, die Heli-Sim Fire-
storm: Thunderhawk 2 und
die Golferei Links 386 CD.
Tia, und nicht vergessen sei
auch die Prigelorgie Street
Fighter I, bei der uns Kixx mit
der normalen, also nicht ir-
gendeiner ,Turbo”- oder ,Su-
per”-Edition begliickt.

Ein vollig neues Budget-label
mochte dagegen Acclaim unter
dem sinnigen Namen Black
Market efablieren. Zu den ersten
Titeln auf dem Schwarzmarkt
zahlen die Interplay-Games
Warcraft (Echtzeit-Strategie),
Descent (SF-Flugi), Dungeon
Master 2 (Rollenspiel) und Cy-
beria (Render-Action). Ergénzt
werden sie durch die Acclaim-
Eigenproduktionen WWF
Wrestlemania, NBA Jam
und Batman Forever, die
alle jeweils mit einem knappen
DreifBiger zu Buche schlagen.

Aus den Ubersetzungsbiiros

kommen in diesem Monat zwei
sehr erfreuliche Neuigkeiten:
Von Activision und Bomico wur-
de das legenddre Infocom-
Adventure Zork Nemesis
komplett eingedeutscht — und
Virgin hat die Lokalisierung des
AccessKrimis , The Pandora Di-
rective” abgeschlossen, der seit-
her Die Akte Pandora heif3t.
(mm)
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Lighthouse DV 8490

Links LS DA 8990
Mad TV 2 DV 8990
Megarace 2 DV 5450
MNBA Live 96 pv 7990
Need for Speed Sp Edition Dv 7990
NHL Hockey 97 DV 7450
Phantasmagona 2 DV 88390
Schleichfahrt DV 7490
Star Trek-A Final Unity DV 6990
Star Trek-Deep Space Nine DA 6490
Starfighter 3000 Dv 7490
STORM DV 7390
Syndicate 2 - Wars DV 7490

AH - 64 Longbow DV 7890 Time Commando DV 6990

ATF - Adv. Tact. Fighter DV 7890 Toonstruck DV 7490

Bleifuld 2 DV 56,90

Chronicles of the Sword DV 7490 -

Cvilization 2 DV 7490 Eommlajnd & conq 4

Command & Conquer DV 7990 BEAISTE DV

Command & Conquer -Data DV 2490

Crusader - No Regret DV 6490

Cyberia 2 DV 6990 Dungeon Keeper

Cyberstorm DV 7990 v

Daggerfall DV 7490 .

Das schwarze Auge 3 ov 3990 Privateer

Death Gate DA 7490 Th& [0 aning pv

Der Planer 2 DV 69,80 v

Der Produzent Dv 6990

Diablo DV 79,90 UEFAEuro 9% DV 6990

Die Fugger 2 Dv 7490 Warcraft 2 Dv 7490

Die Pandora Akte DV 7490 Warcraft 2 - Data Dv 2690

Die Siedler 2 DV 6890 Wing Commander 4 Dv 7890

Discworld 2 Dv 7490 Z DV 69,90

Down in the Dumps DV 6990 Zork Nemesis DV 7890

Elisabeth 1 DV 8490 .

Fantasy General OV G2y -vndweree i feiegel

Formula 1 Grand Prix 2 DV 9490 Versand nur I[r:'nM l?FgEdﬁE :;Escﬁ:‘ch ?El‘: g&ﬂ:gg;
Vorkasse plus ¥ !

Cjene Machine DV EE,S‘O Nachnamep plus DM 10,90 zzgl Zahlkartengebihr

Gene Wars DV 6990 Fur besteflte und annahmeverweigerte Ware

Heart of Darkness DV 8480  berechnen wir pauschal DM 20!

Lands of Lore 2 DV 8490 Irtdmer und Preisanderungen vorbehalten

J. Hartmann & P. Klinger GbR
Tel 06142 / 59690 » Fax 06142 / 562170

An den Weiden 36 » 65428 Riisselsheim

/ Bestelltelefon:
MULTIS FT 03762/6004
lm:‘:’::;b“f:r Intemet:hitp:/Avww. trv.de/multisoft FAX 03762/6016

~ 2] Hind DV 68.90 (e
| IM 1A2 Abrams * DV 95.90 ARMNUE
Kingdom of Magic DV 78.90 |
' Lands of Lore 2 * Dv 89.90} 8
1 Master of Orion 2* Dv 88.90}
Master of Magic DV 39.90 | L
10| Mech Warrior 2 DV 75.90 | Leons
}{ Mega Race 2 DV 64.80 | L

1 DV 69.90 | Tom &

Bubble Bobble DA 69,80 § Nomaliy

Caesar 2 DV 59.90) DV 6990
Chronicle of the Sword DV 79.90 | R V 4880 | ARAL Deulschl. od Europa  69.90
Civilisation 2 OV 85.90 | Risika® | Ikarus Engl. Span.odial.  35.90
Command & Conquer 2* DV 88,90 || Raad R S0 | |karus Translater Pro 3990
Crusade 2-No Regret* DV 68.90 | Sehatten 0 90 | Geo Route (Win) DV 49.90
sla ov g.w.- sichfahrt 80 | Eriebnis Mensch DV 6290
Daytona USA * DA 86.90} Sega Rally " 8890 | Meyer:Wie funktioniert das 7 125.90
INFOHOTLINE Dealh Gate * DV 79.90| SonleCO* 190 | Eine kurze Geschichte d Zeit 89.90
TR Siont e o8 AT e =

590

. ) 4 o 0| STORM.* DV 69.90 | Wl der W
TEL: 08642/839953 - e Dmmihﬁ._,
Terra Nova - Strike Force DDS ?Qgg T
c 47 ( - . Bl The Dig 75.90 IS0
HTTP://WWW. ICP-VERLAG . DE - Lt I e
Toonstruck * DA 79.90 |
Total Control * DV 49.90 |-Lexikon Gest
Eine G cha ; BV Urban Runner DV 75.90 [THENIKON WS
ine Gemeinschatis- Dungeon Keeper DV 7000 SepnyTEamia e
Earthworm Jim (Win) DV 76.90f 2 CHIHE 3 L EUUSNOT
veranstaltung von: KARTENSERVICE Elisabeth 1_"“! N ovesso) é'f&i;{T;:gm — el
) Fantasy General DV 69.90 "Grand Prix 65.90
n ___ Karten Erwachsene a23 DM DM i?ma:ﬂ g\; g.g : ma%g %ﬁﬁ:;ﬁ%
) s ___Karten Schiiler /Studenten a 18 DM DM Gabriel Knight 2 OV 7990 PCI2MBD-RAM
(LS Gene Wars DV 79.90 NEU  Sony m gg.-
VR RN kI (Versand nur gegen Vorkasse. Bitte Euroscheck beilegen.) Worms ov saco b e _
Warcraf 2 oveo | ‘g 1
_ | Woodruffand the Schn. DV 39.90 | |
Nome: 1z DV 7690f NS
Zork Nemesis Dv 89.90|  Ube
StraBe: Einige Spiele bei Drucklegung | -
| noch nicht lieferbar *
Gesellschaft fiir Plz/Ort:
Veranstaltungen und
Meﬂng mbH Unterschrift:

Fax 02 34 /94 688-44

ICP, Kartenservice, Innere-Cramer-Klett-Str. 6, 90403 Niirnberg
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Der Vorganger bzw. -fahrer war fraglos die populdrste PC-Raserei der vergange-
nen zwolf Monate, konnte man dieses Spiel Gberhaupt noch verbessern? Das Mile-
stone-Team aus dem Virgin-Stall konnte: Eine aufgebohrte 3D-Grafik und brand-
aktuelle Features ergeben ein vollig neves Fahrgefihl!

Die italienischen Bleifife haben radikal
alte Zépfe abgeschnitten und sind dabei
auch vor der eigenen Erscheinung nicht
zuriickgeschreckt: Das Graffiti-Team fir-
miert jetzt unter dem Namen Milestone —
was ja ibersetzt nicht ganz umsonst ,Mei-
lenstein” hei3t. Auf daf3 ihr neues Game
ein solcher werde, hat man sich bei der
Uberarbeitung des Erfolgskonzepts an ei-
nem nicht minder populéren Highlight der
digitalen Renngeschichte orientiert; ném-
lich dem Arcade- und Saturn-Titel ,Sega

-

Rally”. Im Ergebnis erlaubt die Steuerung
nun deutlich gefihlvolleres Bremsen, und
der Spieler kann nach einigen Ubungsrun-
den spektakulér um die jetzt sehr viel en-
geren Kurven driften.

Da nomen auch omen sein soll, missen die
Kurse zwar mit permanentem Vollgas
durcheilt werden, doch das stark ausge-
dinnte Teilnehmerfeld verleiht der Veran-
staltung nun mehr Duellcharakter: Es
kémpfen nur mehr vier auf Teams aufge-
teilte Boliden (bis auf die Wagenfarbe sind
dabei keine Unterschiede auszumachen)
um Positionen. Sitzt der Computer am
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Steuer eines oder mehrerer Fahrzeuge,
dann erledigt er seinen Job auf Wunsch
bravourds, findet auf Anhieb die Ideallinie
und schreckt auch nicht davor zuriick, sei-
ne Gegner unsanft aus der Bahn zu rem-
peln. Kurzum, die vergleichsweise gemiitli-
chen Spazierfahrten aus dem ersten Teil
sind Geschichte, ab sofort muf3 sich der
BleifuB3-Pilot seine Erfolge gegen die CPU-
Konkurrenz ernsthaft erarbeiten! Am na-
gelneuen Splitscreen oder via Netzwerk
bzw. Nullmodemkabel gar gegen bis zu
drei menschliche Mitbewerber zu gewin-
nen, ist da fast schon einfacher.
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Bevor das Startsignal fallt, verlangt das
Programm nach einigen Auskiinften: Wie
geiibt soll der Computerlenker sein, wieviel
Runden dauert so ein Rennen, will man
Schaltgetriebe oder Automatik, und kann
die Karosserie (ansonsten folgenlose) Rem-
peleien wegstecken oder soll man ihr even-
tuelle Beschidigungen ansehen? Danach
besteht dann die Qual der Wahl zwischen
je einem Heck- bzw. Fronttriebler mit ho-
her Leistung, aber diffizilem Handling und
zwei gutmitigen, jedoch schwiicher moto-
risierten Allradautos. Bleiful3-Kenner diirfte
es dabei kaum Uberraschen, daf3 die Fahr-
zeuge zwar andere Namen tragen, aber
doch wieder verddchtig an real existieren-
de Modelle erinnen: Der Grafikdesigner
hat sich diesmal an Porsche 911, Mazda
MX-5, Toyota Supra und Honda CRX orien-
tiert. Ein anschlieBender Besuch in der
Werkstatt zwecks Check von Reifendruck,
Aufthdngung, Lenkverhalten oder Bremsen
ist zwar méglich, wegen der meist bereits

optimal gewdhlten Standard-Bestiickung
aber nicht unbedingt erforderlich.

Ein erster Blick auf die sechs Strecken of-
fenbart weitere Neuerungen: Die Straf3en
sind keineswegs mehr so brav betoniert
und damit tempotauglich wie frisher, statt
dessen konfrontieren sie den Fahrer mit
unterschiedlichsten Bedingungen an den
verschiedensten Veranstaltungsorten. So
geht’s im feuchten England durch den
Matsch, im sandigen Agypten warten
Schotterpisten, und die gut ausgebauten
StraBBen von San Francisco sind gespickt
mit Baustellen, Kehren oder plétzlichen
Fahrbahnverengungen. Diese drei Kurse
sind jederzeit anwihlbar, egal, ob im Rah-

HmZh  GEAR

YENGLAND -

men des Trainings oder im Time Attack-
Modus, wo die Stoppuhr den Gegner er-
setzt oder eine vorher gespeicherte Alt-
fahrt dem Spieler den Vergleich mit sich
selbst erméglicht. Das verschneite Finn-
land, die Schweizer Bergwelt und der
Dschungel Kolumbiens stehen dagegen
ausschlieBlich im WM-Modus offen, wobei
zuvor entsprechend der Plazierung auf
den andere Strecken Punkte eingefahren
werden miissen.

D R K

Die Lizenz zur Wellerfohrt wird dem PC-
Piloten hier demnach keinesfalls ge-
schenkt, doch erleichtern ihm die Program-
mierer mit einer stattlichen Anzahl komfor-
tabler Details die Arbeit hinter dem Volant.
So kann das Auge des Betrachters jeder-
zeit eine von vier Positionen einnehmen,
die ,Kamera” ist also wahlweise vor der
Motorhaube knapp iiber dem Boden in-
stalliert, befindet sich im Cockpit oder weit
hinter dem Fahrzeug — neverdings kann

sie auch knapp uber der Heckscheibe
montiert sein, was eine hervorragende
Ubersicht garantiert. Jedes Rennen l&ft
sich nach der Zieleinfahrt im Replay begut-
achten, wobei erneut nach Belieben zwi-
schen den Perspektiven und auch den teil-
nehmenden Fahrzeugen gewechselt wer-
den darf. Die Wiederholungen von Best-
fahrten werden automatisch gespeichert,
genauso wie natiirlich die dazugehérigen
Zeiten, Tabellen oder auch die Options-
Einstellungen.

Wer lange genug danach gesucht, wird
aufBerdem einige versteckte Reize finden —
etwa den verborgenen Kurs inmitten eines
sich wiist windenden Achterbahntunnels
oder zwei Jeeps und zwei Sportwagen als
Bonuskarossen. Was unverstindlicherwei-

se fehlt, sind immer noch ein Rickspiegel
sowie die friher vorhandene, einblendba-
re StraBBenkarte. lhre Stelle nimmt nun ein
schmaler Balken ein, der die Positionen
der Konkurrenten zueinander aufzeigt.

AuF die bis heute im PC- Renn21rkus un-

ibertroffene Optik des Vorgéingers konnte
Milestone sogar noch einen draufsetzen,
denn die auf verschiedene Lander verteil-
ten Kurse schopfen grafisch aus dem vol-
len: Die Schweizer Bauverndérfer, Alpen-
hange und Schluchten etwa sehen allen-
falls auf einer Postkarte hilbscher aus, und
in Agypten fdhrt man an den Pyramiden,
der Sphinx und exotischen Ansiedlungen
vorbei. Nicht minder atemberaubend ist
die Kulisse in Kolumbien mit ihren Palmen-
hainen, wurmstichigen Holzbriicken, Was-
serféllen und Inka-Tempeln. Auch wimmelt
es allerorten von bewegten Details. Da
drehen sich in England die Wasser- und in
Finnland die Windréder, im Nahen Osten

<)
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verspeisen Kamele genif3lich ihr Mittages-
sen, in San Francisco trifft man auf Planier-
raupen und in Kolumbien gar auf einen
Helikopter, der sich in der Luft am Rennen
beteiligt.

Einen Pentium der Oberklasse vorausge-
setzt, mangelt es selbst im High-Color-Mo-
dus mit rund 65.000 Farben nicht an Tem-
po; kleinere Rechner und Fans héchster
Geschwindigkeiten sollten dagegen auf
den VGA- oder SVGA-Modus mit 256
Farben zuriickschalten, der die Pixel jetzt
schneller denn je ber den Bildschirm

hetzt. Die Geschwindigkeit wird freilich mit
mangelnder Tiefe der 3D-Optik erkauft,
weshalb gerade die weitléufige Stadtkulis-
se San Franciscos erst relativ knapp vor
dem Betrachter aufgebaut wird. Das macht
den Streckenverlauf hier teils schwer er-
kennbar, doch beschrankt sich das Pro-
blem auf dieses eine Szenario. Hier wie
dort wird der Fahrer von unaufdringlichem
Motorenlarm und hochst realistischen
Sound-FX begleitet; zudem erlaubt der in-
tegrierte Player Zugriff auf andere als die
vorgefertigten CD-Audiotracks.

Lo
G Loy

So haben’s die Entwickler gemacht: Streckendesign mit 3D-Studio

Kurz und sahr gut, BleituB 2 ist sine mit

viel Liebe zum Detail inszenierte Au-
genweide, die dank des durchdachten
Tunings am Gameplay auch langfristig
zu motivieren versteht — insbesondere
dann, wenn der Pilot SpaB an spekta-
kularen Drifts hat. Anders gesagt: Wer
dieses Programm erwirbt, der holt da-
mit quasi die Spielhalle auf seinen PC!

(rl)

Bleifuf} 2

(Milestone /Virgin)
Anspruchsvolles Arcade-Racing in derzeit
konkurrenzloser 3D-Grafik.

GRAFIK 94%
SOUND 82%
STEUERUNG 82%
MOTIVATION 88%

e 8
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USK-Freigabe: ab 6 Jahren
Schwierigﬁeih varia
Preis: ca. 79— DM

DATENTRAGER: RNU]

Ab einem 486 DX 2, ein P150 sei
PROZESSOR: cmoloblen
ﬁ'{’lﬂ MB RAM, etwa 150 MB ouf der

VGA/SVGA

m Alle gingigen Soundkarten, (D-Audio
m Maus, Tostatur, Analog-Stick, Pad,
Lenkraod

AUSGABE: Komplett deutsch
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Meist dreht sich bei Rennsrllelen alles

um schnelle Autos und

otte Zwi-

schenzeiten, doch die wilde Zweirad-
hatz von Electronic Arts gewinnt ganz

klar der starkere Fahrer: Herzlich will-
kommen bei den Hells Angels!

Auch ohne offizielle Lizenz der
Anarcho-Rocker sehen die wii-
sten Gestalten in diesem ,Win
95”-Spiel wie Abgesandte der
Hélle aus. Sie bieten ihre Dien-
ste bis zu acht menschlichen Bi-
kern fir den Turniermodus an,
auf den fiinf Strecken sind aber
natiirlich auch Einzelrennen
moglich. Als Neuerung ge-
geniiber den vorausgefahrenen
Konsolenversionen (3DO, Play-
station, Saturn) wurde zusatz-
lich der Netzwerkbetrieb ein-
gefihrt — damit man seine
Gegner quasi auch aus der
Ferne schubsen, treten, schla-
gen und mit Ketten oder Stan-
gen vertrimmen kann...

Solange sich ein Gesetzeshiiter
in Sichtweite befindet, halt man
sich aber mit solchen unsportli-
chen Einlagen besser zuriick,
ein Sturz, und man wird ver-
haftet. Wer umgekehrt zu viele
Prigel bzw. Stiirze einstecken
muf3te, landet im Krankenhaus
und muB3 dazu die schmerzlich

hohe Reparaturrechnung fiir
sein Stahlrof3 begleichen. Am
Ende kriegen die Jungs auf den
ersten drei Platzen jedenfalls
(fast) alles, was an Geld und
Groupies vorhanden ist, die
hinteren Rénge miissen sich mit
der Schmach und eventuell et-
was Handgeld begniigen. Im
Turniermodus dart man nach
erfolgreich absolvierten Ren-
nen zudem eine ldngere und
schwierigere Version der jewei-
ligen Strecken befahren und
sein hart verdientes Preisgeld in
einen besseren Feuerstuhl inve-
stieren.

Die schéne SVGA-Grafik ver-
langt standesgemaf nach ei-
nem flotten Rechner, wihrend
die eingestreuten Videos zwar
witzig, aber optisch nicht ganz
auf der Hohe der Zeit sind. Die
Begleitmusik in den Meniis
wird von Schwerblut-Rockern
wie Soundgarden beigestevert,
die Effekte im Spiel selbst sind

ebenfalls gelungen. Wer zu-

Warte nur, bis wir
im Tunnel sind|

The winner iﬂkﬁ rhem all ..

dem auf eine einwandfreie und
individuell konfigurierbare
Steverung Wert legt, muf3 zur
Tastatur oder zu Joypads grei-
fen, denn mit einem Analog-
stick tut man sich bei diesem
ravhen Arcade-Spektakel kei-
nen Gefallen - von einer richti-
gen Rennsimulation kann hier
schon mangels speicherbarer
Zeiten nicht die Rede sein.
Fazit: Road Rash ist eine
Mordsgaudi und gewif3 das
Beste, was einem Motorradfah-
rer derzeit auf dem PC begeg-
nen kann. Wie lange das
Game den Spieler im Sattel
hélt, héngt allerdings stark von
seiner Begeisterung fiir solche
Vergniigungen ab. (mm)

Road Rash
(Electronic Arts)

Anarchisches Motorradrennen fur
skrupellose ,Win 95" -Biker

Ab einem Pentium 75,
besser ein P166

8 MB RAM, 30 MB au
der HD

SVGA

Bl Alle zu ,Win 95" kom-
patiblen Karten

Tastatur, Pads, Sticks

= Komplett englisch,
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Auf der Kélner ,Computer 96”
wird Walter Réhrl persénlich die
Vorziige dieser Rallyesim prei-
sen, aber vielleicht glaubt Ihr ja
auch uns, daf} Europress aus
den im drei Jahre alten Vorgén-
ger ,RAC Lombard Rally” ge-
machten Fehlern gelernt hat:
Speziell die einst so sensible
Steverung wurde iiberarbeitet.
Wer dennoch Probleme mit den
nunmehr sehr viel einfacheren
Kurvendrifts hat, darf seinen Bo-
liden vor dem Start in der Werk-
statt feinjustieren; hier stehen
auch StoBBdémpfer, Reifen, Ge-
triebe und Bremsen fir die sechs
verfigbaren Tourenwagen (Ford
Escort, Renault Mégane, VW
Golf, Subaru Impreza, Skoda
Felicia und Proton Mira, aber
nicht Audi oder Peugeot, wie auf
dem Spielecover irrefihrender-
weise abgebildet) zur Disposition.
Die Fahrzeuge unterscheiden
sich durch Leistung, Handling
und Cockpit-Design. Gefahren
wird in einem Pulk von Compu-
tergegnern auf 28 langen Pisten,
von denen jede jederzeit fiir den
Stoppuhr-, Arcade- und Meister-
schaftsmodus verfiigbar ist. Und
nur in letzterem obliegt es nicht
dem Spieler, ob Motorschéden
oder Uberschlége stattfinden.
Besonders launig sind natiirlich
Nullmodem- oder Netzwerk-Ra-
sereien mit maximal acht Teil-
nehmern, ziemlich unredlistisch
dagegen die Wetterbedingun-
gen: Sonnenschein, Regen, Ne-
bel, Schneefall und Nacht dau-
ern unwiderruflich bis zur Ziel-
durchfahrt an. Auch die nach je-
dem Rennen abruf-, aber nicht
speicherbaren Replays sind un-
flexibel und erlauben statt TV-
oder Verfolger-Perspektive nur
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jene Kamerapositionen, die
man bereits aus den Rennen
selbst kennt; also Cockpit, Front
ond Heck. Ahnliches gilt fir die
Landschaftsgestaltung, da die
zugegeben sehr flotte SVGA-
Grafik ewig gleiche Walder und
Ebenen zeigt — Hiigel oder Seen
erfreven nur selten das Auge
des Piloten. Es mangelt zudem
ein wenig an Farben, Details,
Animationen und réaumlicher
Tiefe. Dafir gibt es Zwi-
schenmovies, einen einblendba-
ren Riickspiegel, den sprechen-
den Kopiloten als Wegweiser,
einige Musikstiicke sowie ein
CD-Lexikon mit RAC-Historie.
Der deutsch/englische Soft-
warestall hat seine Sache also
gut, aber nicht optimal gemacht
— unter den PC-Rallyes liegt das
solide Game dennoch recht or-
dentlich im Rennen. (r)

morr W7

Das nennt
man wohl
Verdran-
gungswett-
bewerb...
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Virgins BleifiBen der zweiten Generati-
on ist die Pole Position im Genre wohl
kaum abzujagen, doch ein Platz auf
dem Treppchen ware fir Software 2000
und das Europress-Team noch drin:
Start frei zur englischen RAC!

Leise rieselt der Schnee

Rallye Racing 97
(Evropress/Software 200)

Solide, aber etwas eintonige 3-D-Ral-
lyesim.

Verbremst, gekippt und
aus dem Rennen GRAFIK 74%
SOUND 72%
okt STEUERUNG 75%
MOTJ’ VATION 68%

USK-Freigabe: o. Altersbeschr.
Schwierigkeit: variabel
Preis: ca. 99,- DM

IC
Ab einem 486 DX2,

P100 empfohlen
Ab 8 MB RAM, 65 MB
auf der HD

T

Alle giingigen Sound-
karten, (D-Audio

m Maus, Tastatur, Stick,
Lenkrad

AUSGABE: Komplett deutsch
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Impressionen aus
dem Intro

In der Zukuntft ist das Fernsehen
auch nicht besser: Die Futuro-
Zapper holen sich ihren Kick
bei einer Gameshow, deren
Moderator todliche Autorennen
anpreist wie lustiges Eierlaufen.
Am Monitor sind die Veranstal-
tungen wieder in gerenderter
3D-Optik zu sehen, die das
franzésische Team im hauseige-
nen Studio bereitet und auf den
zwei CDs abgelegt hat.
Wihrend des Spielverlaufs
werden diese Sequenzen als
FM-Movies abgespult, withrend
das Programm nur die Boliden
von Freund und Feind verwal-
tet.

Die Nachteile dieser Methode
sind seit dem Vorgdnger be-
kannt. So brettert der Spieler
Uber insgesamt sechs vorbe-
rechnete und damit statische
3D-Pisten, auf die selbst iible
Crashs keinen EinfluB haben.
Auch auf Wechsel der Perspek-
tive muf3 man als Mega-Pilot

b ibandols

Aalglatt, der Typ

verzichten, dito auf menschliche
Konkurrenz. Bei eher unauffalli-
ger Soundbegleitung ist zudem
eigentlich stindig Vollgas ange-
sagt, da die Fliehkraft hier zwar
nicht vor den Kurven geflohen
ist, Kollisionen mit der Leitplan-
ke aber blof3 das Energiepolster
ankratzen. Davoneilende Fah-
rer werden mit begrenzter Mu-
nition im Zaum gehalten,
wahrend man nachfolgende
Dréangler mit Minen zur Réson
bringt — alles Mittel, die selbstre-
dend auch den digitalen Mitbe-
werbern zur Verfiigung stehen.
Ob die Strecke nun iber den
Himalaya, durch eine riesige
Stahlhitte oder gar eine Mond-
basis fihrt, im WM-Modus ist
jeder Kurs dreimal hintereinan-
der jeweils finf Runden lang zu
befahren. Dabei tauchen gele-
gentlich Loopings, Kreuzungen,
Blockaden oder Explosivfasser
auf der StraBe auf. Falls derlei
Schikanen das Gefdhrt beschd-

Ohne Waffen kein Sieg

il SEHHEISS I} THHHEH e EHHEE FIJH SFI]HTLEH <

Als die CD-ROM noch jung war, fuhr Cryos
Rennen der gesamten Konkurrenz davon,
jetzt geht der Nachfolger an den Start. Am
Konzept hat sich nichts geandert: Video-Ra-
cing, bei dem der dickste Ballermann gewinnt.

digt haben sollten, wartet vor
jedem Rennen ein Shop mit ei-
nem Reparaturservice auf; hier
gibt es auch 14 recht originell
gestylte Karossen und Zu-
satzwaffen zu erwerben — und
ein kleines Ratespiel zu l5sen, in
dessen Rahmen siegreiche Fah-
rer (Lenk-) Waffen umsonst er-
halten.

Unter dem Strich vermag das
simpel gestrickte Gameplay
heutzutage freilich nicht mehr
so recht zu fesseln, auch wenn
die SVGA-Grafik hiibsch und
flott, der Moderator bissig und
seine Assistentin blond ist. Ir-
gendwie sieht Megarace 2 mitt-

Aus dem Weg - egal, wie!
Pos R — AN 8 e
4.8 1 3 =

lerweile einfach ganz schén alt

us... (r)

Megarace 2
(Mindscape/Cyro)

Nicht mehr iiberzevgender Nachfah-
re(r) eines Multimedia-Pioniers.

GRAFIK 78%
SOUND 69%
STEUERUNG 65%
MOﬂVAnON 56%

USK-Freigabe: c:b 6 Jahren
Schwuengltelr geschr
Preis: ca. 9

DM’ENTH“GER: 2(Ds
PROZESSOR: Ab einem 4I_36 DX2, bes-
ser ein Penfium
Ab 8 MB RAM, 25 MB
auf der HD
[raFK: A

Alle gingigen Sound-
karten
T Y2 Mous, Tostotur, Stick, Pad
AUSGABE: Komplett deutsch
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Windows 95:

Es gibt nur
wenige D ,'n

: o e
iR MR

An was auch Immer Du gerade denkst: Vergiff es mal fiir
57 Sekunden. Stell Dir lieber vor, was alles laufen wiirde,
wenn Du Windows® 95 hattest: Du wiirdest dle hitzigsten
Games Delnes Jungen Lebens spielen. - Egal? Dann wird
Dir auch dle Windows 95 Bonus-CD-ROM mit splelbaren
Demoversionen egal sein. Schade. Dle ware namlich

ab sofort Deln gewesen, wenn Du Dir Windows 95 geholt

e,

mit denen

Y

hattest (die Einsendung Deiner Registrierkarte hatte
gereicht). Aber was entgeht Dir schon? Auf8er Captain
Quazer, Monster Truck, Flight Simulator, Necrodome,
Diabolo, Deathdrome, The Neverhood, Time Commando ...
Kurz was anderes: Du kommst mit Windows 95 plus
Internet Explorer (bedauerlich, ebenfalls auf der Bonus-

CD-ROM) auch Ins Internet. Das Ist toll. Aber nicht unser



man SO

chon

rumspielen™™

Thema. Also zuriick: Splel nicht Irgendwo rum, splel mit
Windows 95. Ehrlich. Denn da lauft mehr. Nicht falsch

verstehen - fiir Dich lauft's bestimmt auch sonst gut.
Und Jetzt kannst Du ruhig wieder an was anderes denken.
Hallo? Doch noch was. Auf der Demo-CD-ROM gibt's aufier
Games und dem Microsoft Internet Explorer 3.0 auch

noch Microsoft Netmeeting, Mall, News Reader und das

Service Pack 1 fiir Windows 95. Das noch:

http://www.microsoft.de. Sehr gut.

Besucht uns auf der SYSTEMS'96 In
. Miinchen vom 21. - 25.10. In Halle 7.

Where do you want to go today?™

Microsoft

Buje Jepo

‘uojjesodio] 1Os0sI)



ECHTZEIT — GAMES FUR SIMULANTEN

In maritimen Gefilden hat
Blue Byte gute Erfahrungen
gemacht, denn schlieBlich
grindet der Ruhm der Mil-
heimer Softwarestrategen auf einer Insel:
.Battle Isle”. Und auch ihre spektakulére U-Boot-

Simulation ist ein Hit reinsten Wassers!

Drei Jahre lang haben sich die Digi-In-
genieure der Blaubeil3er in dieses futu-
ristische Echtzeit-Spektakel verbissen -
dann war der Atomkrieg endlich vorbei,
die Uberlebenden hatten sich von der ver-
seuchten Erdoberflache auf den Meeres-
grund zuriickgezogen, und der Kalender

zeigte das Jahr 2661 an. Die in drei

MABELLAN

PANASLHRE TERAUN ‘
puCH !

(3

Machibiocke chgetelhe Menschhen be
wohnt jetzt 60 Unterwasserstadte, zwi-
schen denen ein reger Warenhandel
herrscht. Darin steckt allerdings auch eini-
ges an Konfliktstoff, was sogar zu einem

neuen Krieg fihren konnte. Nun liegt alles
in der Hand des mit allen Wassern gewa-
schenen U-Boot-Kommandanten Emerald
Flint, den die meisten Meeresbewohner
nur unter seinem Spitznamen ,Dead Eye”
kennen.

Die ersten der insgesamt 69 Missionen
bringen dem Friedensstifter dabei noch
kaum Ehre, dafir aber um so mehr
Bargeld ein: Man darf z.B. Schrott
bergen, Waren- und Personentrans-
porte abwickeln oder Patrouillen-
fahrten ibernehmen. Spéter werden
die Auftréige wesentlich umfangrei-
cher und zugleich anspruchsvoller,
auBerdem muf3 man sich dann im-
mer Sfter mit feindlich gesinnten U-
Boot-Flotten anlegen. Der konkrete
Handlungsverlauf hangt (Ghnlich
wie einst bei ,Privateer”) aber nicht
nur davon ab, wie man seine Mis-
sionen absolviert, denn auch die
Gespréche mit den Piraten, Kon-
zernherren, religiésen Fanatikern
und machthungrigen Politikern ha-
ben viel Einflu auf den Fort- bzw.
Ausgang der Geschichte.

Bevor der Spieler die Menschheit da-
vor bewahren kann, endgiltig baden
zu gehen, darf er aber erst mal im
Intro verfolgen, wie sein Alter ego ei-
nen Auftrag vergeigt. Nach dieser
netten Einstimmung beginnt das ei-
| gentliche Abenteuer in der Unter-
wassermine Magellan vor der argen-
tinischen Kiiste. Die Mine besteht aus
mehreren Gebduden, die sich per
Mausklick besuchen lassen — das
daraufhin eingeblendete frei ver-
schiebbare Bild im Bild ist zwar teil-
weise animiert, aber leider arg klein.
Nach demselben Schema sind auch
die Stadte, schwimmenden Festun-
gen und das iibrige Menschenwerk
aufgebaut: Alles in allem gibt es 153
verschiedene Schiffsdocks, Mannschafts-
quartiere, Vergniigungsetablissements,
Waffengeschdifte etc., in denen sich iber
100 Charaktere tummeln. Letztere bringt
man mit Anklicksatzen zum Reden, wofir

Das komplette U-Boot-Quartett von
oben nach unten: Hiob (trége), Gator
(beweglicher), Zorn (feverstark) und
Succubus (das sundieure Pruchts!uck]

L



sie sich mit wichtigen Infos und dem einen
oder anderen Auftrag bedanken, der dann
avtomatisch im Logbuch (das eigentlich ein
Notebook ist) festgehalten wird.

Zu Beginn muf sich Flint mit der iberaus
triigen ,Hiob” begniigen, die er aufgrund
akuten Geldmangels auch nur sehr be-
scheiden bewaffnen kann. Spater erwar-
ten ihn aber drei deutlich leistungsfahigere
U-Boote und dazu 30 individuell program-
mierbare Waffensysteme wie Torpedos,
Partikelkanonen, Geschiitztirme, Plasma-
waffen, Ortungssysteme, Panzerungen
und die entsprechende Software. Die
Tauchgénge erinnern dabei stark an das
Weltraum-Epos ,Wing Commander IV”:
Nach dem Start der Maschinen entschwebt
man in eine bildschirmfillende und phan-
tastisch ausgestaltete Unterwasserwelt, die
man durch das (ausblendbare) Cockpit
seiner schwimmenden Zigarre sieht. Ge-
steuert wird mit einem Mix aus Stick- und
Tastaturbefehlen, die Wegpunkte fir den
jeweiligen Einsatz sind im Bordcomputer
gespeichert — ein prifender Blick auf die
vor Missionsbeginn eingeblendete Seekar-
te kann freilich trotzdem nie schaden.
AufBerdem stellt man hier schnell fest, wie
realitatsnah die Programmierer die Steve-
rung des Boots hinbekommen haben: Vor
und zuriick schwimmt es sich noch recht
einfach, aber bei allen Dreh- und Tauchbe-
wegungen macht sich unverziiglich das
massive Tragheitsmoment des Schiffskor-
pers bemerkbar.

Wo man auch hinkommt, fast tberall lau-
ern feindliche U-Boote oder am Meeresbo-
den herumkriechende Panzer, die natiirlich
sofort unter Beschul3 genommen werden,
sobald sie das bordeigene Sonar entdeckt
hat. Mit blindwiitigem Drauflosballern er-
reicht man aber héchstens, daf3 sich die
unglaublich clever agierenden Gegner tot-
lachen. Wegen der Unsicherheit dieser
Methode sei zu taktisch klugem Vorgehen
geraten: Ein einziger (siindteurer) Torpedo
richtet meist mehr aus als endlose Lasersal-
ven, und Panzer kann man mit einer Spe-
zialbombe weglocken, um sie dann iiber-
fallartig zu vernichten. Sind die Feinde in
der Uberzahl, stellt man am besten alle
Motoren aus und laBt sich still und heim-
lich von der Strémung davontreiben — das
Spiel tragt seinen Namen also nicht um-
sonst.

Bei all diesen Manévern sollte man aber
den Tiefenmesser fest im Auge behalten,
denn wenn man der Meeresoberflache zu
nahe kommt, versagen die Instrumente we-
gen der hohen Radioaktivitat. Ein Um-
stand, den sich fortgeschrittene Kapitine
aber auch bei der Bekampfung des Geg-
ners zunutze machen kénnen. Der Ab-
schuf3 eines Kontrahenten wird dann mit
einer tollen Explosion belohnt, die oft so-
gar den mit Bergen, Gebduden und zahl-

Ziel erfaBt, Gegner im Visier

Vi,
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losen weiteren Details versehenen Meeres-
boden aufleuchten l&Bt. Nach erfolgreich
abgeschlossener Mission geht’s zuriick zur
Basis, wo man Reparaturen durchfihren
und die Bewaffnung ergénzen bzw. ver-
bessern lassen kann.

Wegen der vielen fir Landratten unge-
wohnten EinfluBfaktoren (Tragheit, Was-
serdruck, Auftrieb etc.) ist die Handha-
bung des U-Boots wahrlich kein Zucker-
schlecken, doch dank der integrierten Trai-
ningsmissionen und einer perfekt
funktionierenden Steuerung kriegt man die
Sache schon in den Griff. Fir die richtige
Atmosphére sorgen 20 Musikstiicke in 16-
Bit-Stereoqualitét, etwas Sprachausgabe,
faszinierende HiRes-Grafiken und die im
Breitwandformat abgespulten Zwischense-

doch zu sehr.

SCHLEICHEN FUR
FORTGESCHRITTENE

Um die Schleichfahrt so lebensnah wie méglich zu gestal-
ten, wurde bei Blue Byte ein enormer Aufwand gefrieben:
Die Erfahrungen alter U-Boot-Veteranen flossen ebenso in
die Simulation ein wie hydrodynamische Informationen,
Satellitendaten fir die Seekarten und ein (vereinfachtes)
physikalisches Modell, mit dem man das Verhalten aller
vorkommenden Objekte berechnet hat. So driften etwa die
einzelnen Schiffe je nach ihrer Gréf3e und Form unter-
schiedlich stark in der Strémung.

Die Unterwasserwelt besteht aus gouraudschattierten Poly-
gonen, die dann in einer ultraschnellen Vektor-Grafiken-
gine weiterverarbeitet wurden. Trotz SVGA, HiColor
(65.000 Farben), HiRes, HiSpeed, Texturen, Beleuchtungs-
effekten, abschaltbarer Perspektivenkorrektur usw. braucht
man fir einen flissigen Spielablauf keinen Superrechner
mit 3D-Beschleunigungskarte; ein ganz normar: Pentium
90 geniigt. Auf einem 486er sollte man dagegen lieber
auf die letzten optischen Feinheiten verzichten und den
Halbzeilenmodus aktivieren, sonst ruckelt die Geschichte

quenzen, welche die
Handlung vorantrei-
ben. Die Gesprachs-
szenen kénnen da
trotz ihrer (wenigen) -
Animationen nicht mithalten, weil die ein-
geblendeten Bilder wie gesagt viel zu klein
sind.

Zum SchluB3 missen wir nochmals her-
vorheben, wie geschickt die Program-
mierer die Actionelemente mit einer Rah-
menhandlung verwoben haben, die auch
wesentlich mehr Uberraschende Wen-
dungen enthdlt, als man es z.B. von der
+Wing Commander”-Serie kennt. Kurz-
um: Story, Bedienbarkeit und Prasenta-
tion, hier ist schlichtweg alles vom Fein-
sten! (md)

An den Yorpechos B sich dik Ditoiives Bebilal sler Belinidkier arlansion

~ denkanonen genigt
. meist eine der unbe-
" grenzt munitionierten

_-"

e Di-v.; Soelznrlen wurdo mit Hilfe voﬁ
authentischen Satellitendaten erstellt

Unterwegs in einem U-Boot-Frachter

I T i~
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Schleichfahrt

Physikalisch exakte U-Boot-Simulation mit viel
Atmosphare, tuchtig Action und einer phantasti

schen Prasentation,

(Blue Byte)

GRAFIK 89%
SOUND 82%
STEUERUNG 87%
MOTIVATION ?1%

- j 2
L)
(4 b
Hﬂg.h» nicht geprift
it 3 Stufen
Preis: ca. 99,- DM
DATENTRAGER: RO
N L T Ab einem 486 DX/2 L8, besser ein
Pentium 90
SPEICHER: : MB RAM (besser 16 MB), 36 MB ouf
er HD
SVGA (65.000 Farben)

$B/Pro/16/AWE 32, MS Sound System,
Soundscape, Pro Audio, Roland RAP-10

Tostatur, Maus, 2- und 4-Button-Sticks

AUSGABE: Komplett deutsch
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CD-ROM CD-ROM

AH - 64 Missiondisk DV i.V.  GeneMaschine DV

Anvil of Dawn DV 6399 GaeneWars v ?9,99

ATF Adv. Tactical Fighter DV 7999  Golden Gate Killer DV 59.99

Azarel Tears DV 69,99 Hard Line DV 59,

Baphomets Fluch DV 69,99 Hind-Kampfhubsche DV 74,

Battle Isle 3 DV 39,99 Hugo3 v 6499 BAPHO
Bleiful DV 4999 Hugo4d DVx67,99

Bleifu 2 DVx5499  Hugo Screensaver  DVx34,99 M ETs PSS
Botsoccer DV 5499  IM1A2-Abrams DV 8% S
Caesar2 DV 7499  JaggedAliance2 DV iV RUCH @
Civilization 2 DV 7999 LandsofLore2 DA x89,99

CivilWar General DV 79,99 Lighthouse DV 79,99 &
Command & Conquer DV 7999  Links LS-Golf DA 83 H Deutsche

Bestell-Telefon: ||Veson k&
Tel.: (02 81) 9 52 98-0
Fax: (02 81) 95298-10 || 6@ 7!

Comm.&Cong.Data DV 2499 MadTV2 DV 69,99 |
Comm. & Conquer 2 DVx89,99 Manic Karts DA 2999 =
Conquestot NewWord DV 73,99 Martini Racing DV 2499 'y =
Creep Night- Flipper DA i.V.  Mechwarrior 2 Dv 7499 ©
Cronicleo.t.Sword DV 749 Mechwamior2Data DV 3999 | )
Crusader NoRegret DV 64,99 Mega Pack6 DA 79,99 |
Cyberia 2 DV 6999 Mega Race 2 DV 54,99
Daggerfall DV 69,99 MissionForce CybersiomDV 74,99
Dasschwarze Auge3 DV 39,99 Monster Truck DV 69,99
Dawni.t Damps DV x69,99 st DV 6499
Daytona USA DVx69,99 NBALive 96 DV 7999 Ab
Deadline DV 3999 Need for Speed Edition DV 7999 Ne
Deadlock DV 74,99 NHLHockey 96 DV 7999
Der Produzent DV 7499 NHLHockey97 DV x74,99
MEGA-Knuller|
lieferbar ab llovember-
BleifuB3 2
Daytona USA DV M
Destruction Derby 2 DV 6999
Discworld 2 DV 74,99
Flottenmanover DV 6999
Orionburger DV 6999
Risiko DV 69,99
Schleichfahrt DV 6999
Sega Rallay DV 69,99
Tomb Raider DV 59,99
Toonstruck Dv 69.99"
1Unbedingt vorbestellen!!
Die grode Schlacht Normmality DV 7499
inden Ardennen DV 6999 gnlymnglcSoccar Be g%
i i onburger i
Diablo Diisge TeIROE., Do
Die Fugger2 IV 740 CELEE o yg
Die Siedler 2 DV 6950 Ph o OV 799
Die Siedior2DATA DV IV © antasmago
Discworld DV 7499 hantasmagoria 2 DV IV
Discworld 2 DVi74gg PolePoskion DV 6300
DungeonKeeper ~ DVx7499 PowemlayHockey  DAX59,99 ' '
Earth Siege 2 DV 79.99 Pray for Death DV 3999
EarthwormJim1 +2 DV 6499 Privateer2/Darkening DV 79,99
Handleranfragen
erwunscht! e
grscheint ca. 1511
Elisabeth 1 DV 6999 ProPinballtheWeb DA 4999
F1 Manager DV 6999 Realmso.f.Haunting DV i.V. Deutsche
F1/Sony DV)6999 Rebel Assault 2 ov ™% | Version
Fantasy General DV 6999 RiddleofMasterLU DV 7499
Fifa Soccer 96 DV 5999 Rlpgg DV 799 \ 99
Flottenmandver DVx69.99 Ris DV x69,99 79
Flugsimulator 5.1 DV 9999 Road Rash Dv 59,99 |DM .

Fugsimulator 6.0 EVx9999 Schiachtvon Walerloo DV 69,99

Versandbedingungen: Ab DM 250,- Portofrei - Vorkasse DM 6,90 pro Paket
Bei Nachnahme DM 10,50 pro Paket zzgl. Nachnahmegebiihr
\__Fur bestellte und annahmeverweigerte Ware berechnen wir DM 15,- pauschal!

esel

| CD-ROM
Schieichfahrt DV x69,99
Sega Rallay DV x69,99
Shannara DV 68999
Sherlock Holmes2 DV 74,99
Silent Hunter DV 6999
o Sonic DA 49,99
Lo T - Space Hulk 2 DA 7999
~ SPUD DV 6499
AN § | Star Trek Warrior Set DV 6499
Y| ~ Stonekeep DV 4999
S.TO.R.M. DV 69,99
Syndicate2/Wars DV 79,99
. TEX. 2000 Eurofighter DV 7999
7 % Terra Nova DV 69,99
; The Dig DV 7499
5 . Tie Fighter SVGA DV 69,99
Time Commando DV 74,99
Tomb Raider DVx59,99
Toonstruck DV x69,99
Ultra Pack 2 DV 7999
g Virtua Fighter DA 7499
Warcraft 2 DV 7499
Warcraft 2 Data DV 2499
" Wing Commander4 DV 7999
= 3 s \Nin Skat DV 349
| Worms DV 6499
) Worms Data DV 3499
Zorr.k Nemesis DV 84,99
DV 74,99
; Angehole solange
Vorrat reicht
2 e Oktobe Aces over Europe DV 1999
Albion DV 349
Brsic Allen Virus DV 2499
. Ascendancy DV 4999
. Battle Bugs DV 2999
Battlelsle1 + Data DV 2499
Battielsle2 + Data DV 3499
_— = Betrayal atKrondor DV 1999
Beneath a SteelSky DV 1999
Bioforge DV 29
Bundesl. Manager2.0 DV 1999
Christoph Columbus DV 1999
Creature Shock DV 1999
Das schwarze Auge 1 DV 2499
. Dasschwarze Auge2 DV 2499
Dawn Patrol DV 2499
" Day of Tentacle DV 3499
~ Der Reeder DV 1999
Die Siedler 1 DV 349
Dungeon Master 2 DV 399
Earth Siege 1 DV 1999
Eishockey Manager DV 1999
Fade to Black DV 2999
Fatal Racing DV 299
Fifa Soccer 95 DV 299
Flight Unlimited DV 3999
Freddy Pharkas DV 1999
Gobliins Teil 1+2 DV 1999
_ Gobliins Teil 3 DV 1999
Hohlenwelt Saga DV 1999
v IncredibbleMaschine1 DV 1999
1 Jagged Alliance DV 299
, Kings Quest 7 DV 399
. Lands of Lore DV 2999
Little Big Adventure DV 2999
LostEden DV x19.99
Lostin Time DV 1999
Magic Carpet1+Data DV 2999
Maniac Karts DA 2999
Might + Magig Trilogie DV 39,99
Maonkey Island 1 DV 2499
Monkey Island 2 DV 2499
NHL Hockey 95 DA 2099
Outpost 1.5 DV 3499
Pizza Connection DV 1999
Police Quest 4 DV 1999
Privateer+Data DA 2999
Rayman DV 399
Retumn to Zorck DV 29
Risselsheim DV 199
Sam & Max DV 299
SimCityEnhanced DV 2499
Simon the Sorcerer1 DV 2999
SSN - 21 Seawolf DV 299
Space Hulk DV 299

jtmannsfeld 16
estellen oder abholen!

Offnungszeiten:
Mo-Fr  9.30-18. 30

9.30-14.00
KEIN CLUB!

Keine weiteren Abnahmeverpflichtun en

Deutsche
Version

coNGuER

ALARMSTUFE ROT

29
nur DM 8’!
VORBESTELLUNG EMPFOHLEN!!!

7
et e smamee: vus yynsere Hit s!

DV= Spiel und Anleitung deutsch - DA = Anleitung deutsch - EV= voll englisch
x= Spiel war bei RedaktionsschluB noch nicht am Markt
Fir Druckfehler keine Haftung! Irrtimer u. Anderungen vorbehalten! J

i.V.= in Vorbereitung -

Weitere Angebote
Space Quest4 DA 1999
Space Quest 6 DV 3499
Star Trek 1 DV 249
Star Trek 2 DV 2499
Steel Panther DV 399
Stike Command.+Data DA 2999
Syndicate Plus DV 2999
Systern Shock DV 2999
Theme Park DV 299
TheHive DV 29

UtimaUnderwordd1+2 DA 2099
LS. Navy Fighter DV 299
Vollgas ov
Wing Commander3 DV 349
WWF2 DA

ov

X-Wing Comp.

Wir fuhren
uber 200

Spielelésungen
zum Beispiel

Battle Isle 3 14,80
Civilization 2 1480
Command & Conquer 14,80
Command & ConquerData 1480

Fugger 2 14,80
Gabriel Knight 2 14,80
Prisoneer of Ice 14,80
Riddle 0. Master LV 14,80
Siedler 2 14,80
Simon & Sorcerer T. 1+2 1480
Space Quest 6 1480
Star Treck Next Generation 14,80
The Dig 1480
Warcraft 2 14,80
Wing Commander 4 1480
Zubehor

Original Soundblaster

16 Value P&P 16999
Original Soundblaster

32P&P 2599

Logitech Wingmannextr 8999
Micros. Sidewinder3DPro 8999
Gravis JoystickAnalogPro 4999
Gravis Game Pad

4 Button 349
Gravis Gripp Pad System

enthalt: 4-Player Game

Interface und 2 Pads

mit je 8 Button

inclusive NHL Hockey 96

deutsch 15999
Gravis Gripp Pads /

2 Pads je 8 Button 5999

Thrustmaster-Lenkrad T2
incl. Gas u. Bremse 219,99
Thrustmaster Grand
Prix 1-Lenkrad

preiswerte Variante des
Formula T2 - Die FuBpedale
werden durch zwei Hebel am
Lenkrad ersetzt! 169,99

[

Probleme?

Sie haben Probleme mit der
Installation Ihrer Software? Kein
Problem, denn wir lassen
UNSERE KUNDEN nicht im
Regen stehen! Insider wissen,
bei Konfigurationsprobleme
Call&Play HOTLINE anrufen und
nach "Frank Klein" fragen.
Probieren Sie es doch einfach
mal aus.

Hotline 0281-95298-0
ab 15.00 Uhr
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Noch vor Weihnachten will Interactive Ma-
gic (Firmenchef Bill Stealey war frisher ja
selbst bei der Air Force) einen Flugi mit der
F-22 herausbringen, Anfang 97 folgen
dann Digital Image Design (,EF 2000”)
und die Mission Studios (,Jetfighter I1”).
Unser Thema heute ist freilich der blitzende
Erstschlag von den Erfindern der Voxel-
Technologie:

Die eigene von drei AuBenperspektiven
(ebenfalls maglich: WingMan und FlyBy)

L ————

L0/ 07 [ =/

Der neve Wundervogel der US Air Force war den
Byte-Piloten von Novalogic (,Comanche”) die erste
sernsthafte” Flugsimulation des Hauses wert - und
dahinter warten schon die ndchsten Blitz-Versoftun-
gen auf ihre Starifreigabe.

Sobald man sich in den finf Ubungseinsét-
zen mit dem Handling des Vogels vertraut
gemacht hat, kann man via Quickstart auf
alle 31 Missionen des Games zugreifen.
Wer dabei auf Auszeichnungen Wert legt,
mul3 jedoch den Kampagnenmodus
wihlen, wo die Auftrége in vier Szenarien
schon der Reihe nach zu absolvieren sind:
In Indochina geht es u.a. Waffenhéndlern
an den Kragen, in der Sidukraine muf3
man Atom-Terroristen authalten, aber
auch im mittleren Osten und auf der russi-
schen Halbinsel Kamtschatka gibt es
machtig Arger. Konkret stehen z.B. Luft-
kémpfe mit MiGs (Typ 27 und 29) und so-
gar dem Eurofighter aut dem Plan; dann
miissen wieder ,Backfire”-Bomber oder
Transportflugzeuge daran gehindert wer-
den, ihre Fracht am vorgesehenen Bestim-
mungsort abzuliefern. Feindliche Raketen-
kreuzer darf man ebenfalls zerbroseln, ge-
nau wie SAM-Stellungen, Briicken, Kern-
kraftwerke, Giftgasfabriken und andere
Bodenziele.

Grundsétzlich ist es auch méglich, eigene
Auftrage zusammenzuschrauben, aller-

dings ist die Auswahl der Gegner und (Bo-
den-) Ziele eng begrenzt — einen vollwerti-
gen Missionseditor ersetzt diese Option
keinesfalls. Im Cockpit gibt es die iblichen
AuBenansichten, ein HUD, in dem alle
wichtigen Daten eingeblendet werden, so-
wie vier Multifunktions-Displays fir den
Uberblick in Sachen Navigation, Angriffs-
ziele und Bedrohung durch den Gegner.
Die jeweilige Bewalfnung wird vom Rech-
ner ausgewdhlt und kann nicht verandert
werden. Das mag den Simulations-Profis
zwar mif¥fallen, doch werden auch sie zu-
geben miissen, daf3 Kollege Computer sei-
nen Job beherrscht.

Obwohl im Novalogic-Hangar die Voxel
Space-Grafikengine stehen wiirde, haben
die Programmierer hier auf Polygone
zuriickgegriffen. Die komplett texturierten
und schattierten Flugzeuge sehen auch
wunderschén aus, nur der Boden wird
beim N&herkommen immer pixeliger.
Apropos Naherkommen: Es |t sich ein-
stellen, ob Berge und Schluchten schon von
weitem erkennbar sind oder urplétzlich auf
dem Screen auftauchen. Beim Grafikde-
tailgrad sollte man méglichst das Maxi-
mum (SVGA mit 640 x 480 Pixel) bevor-
zugen, was sich in der Praxis aber nur auf
einem Pentium mit 133 MHz verwirklichen
laBt; schwacher motorisierte DOSen mijs-
sen (mehr schlecht als recht) mit 400 x 300
Bildpunkten oder dem VGA-Modus leben.
Die begleitenden MIDI-Klénge wirken
schon nach kurzer Zeit eher stérend, und
die sparlich verteilten FX sind kaum besser
~ richtig gut kommt der Dolby-Surround-
Sound bloB im Vorspann und in dem fei-
nen Intro-Video. Stevern laft sich die F-22
am besten mit dem CH Flightstick oder ei-
nem Thrustmaster mit Ruderpedalerie;
Nachwuchspiloten diirften trotzdem ihre
liebe Not mit der fieseligen Handhabung
des Digi-Blitzes haben, der (unabhéngig
von der Geschwindigkeit) zuweilen ber-
nervds und dann wieder wie ein nasser
Sack reagiert.

Die Schwichen im Detail andern aber
nichts am insgesamt hochklassigen Ein-
druck, den die erste F-22-Versoftung hin-
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Dieser ,Backfire”-Bomber hat bald ausgebombt

Ein feindlicher Transporter im Visier ...und jetzt Fever frei fir die AMRAAM-Rakete! Das Angriffs-Display: Anvisierte Feinde

werden rot markiert

terlaBt. Fir Profi-Flieger waren lediglich
gréBere EinfluBmoglichkeiten auf das
Gameplay wiinschenswert gewesen, denn
die vorhandenen Optionen beschrinken

sich fast durchgehend auf Grafik, Sound
und Eingabemedium. Aber warten wir erst
mal ab, ob es die Konkurrenz besser ma-
chen kann. (mash)

F-22 Lightning Il
(Novalogic)

Uberzeugender Kampfflugi mit kleinen Schwiichen
und hohen Anspriichen an die Hardware.

DIE F-22 LIGHTNING || oo
SOUND 69%

Ein Prototyp war bereits 1990 in der Luft, doch seinen offiziellen Jungfernflug wird STEUERUNG 77%
das modernste Kampfﬂugzeug der US Air Force erst im Mai 1997 erleben. Es ver- MOTIVATION 82%

figt nicht nur Giber eine Stealth-Tarnung, die es fir feindliches Radar nahezu unsicht-
bar macht, sondern auch iber die Féhigkeit zum ,Supercruise-Flight”: Die Triebwer-
ke liefern geniigend Schub fiir standige Uberschallgeschwindigkeit, selbst wenn der
Nachbrenner ausgeschaltet bleibt. AuBardam kann die Maschine die nagelneuen

.IDAMS-Prﬁzulon

Die F-22 Lightning Il

(,Jomt Direct Aﬂuck Munitions”) mitfihren. Als Namens-

Der Namenspatron: die P-38 ,Lightning”

ab 12 Jahren
fi ittene
i e

DATENTRAGER: RNU]

PROZESSOR: MI einem 486 DX2/66, empfohlen sei
ein P133

SPEICHER: 8 MB RAM, 11 bis 41 MB ouf der HD

SVGA/VGA

ST 5 /Pro/16/AWE 32, General MIDI

Maus, Tastotur, 2- und 4-Bution-Sticks,
Flightstick Pro, Thrustmaster Mk.II,
Wingman Exireme

AUSGABE: Komplett englisch




S R Die Features
Ed Hi-Colr Grafik
SUGR .

30-Darstellung der Spielszenen

Gesprochene Spielkommentare
{eitungsmeldungen

Optimierte benutzerfreundliche Menitfihrung
Frei definierbare Hotkeys
Stadion-Zuschaueratmosphare

Integrierter Editor

Samtliche Europapokalwettbewerbe inklusive Ul -Cup
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ECATLEN — GAMES FUR SIMULANTEN
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e & Nach einer schopferischen Pause meldet sich ,Master-
. - aa\ mind” Steve Barcia nun mit einem Paukenschlag zurick:
Er hat die besten Elemente von ,, Master of Orion” und f
~Master of Magic” zu einer strategischen SF-Simulation
\verbunden, die im PC-Universum ihresgleichen sucht.

: ol L G o \p-7 --_:Ir l T
Diese Kolonie steht noch ganz am Anfang / r

DIE GEBURT EINES IMPERIUMS

Daf3 man Schwierigkeitsgrad, Grofle der Galaxis und Anzahl der (maximal sieben)
menschlichen oder digitalen Gegner einstellen kann, ist nicht weiter ungewshnlich. Doch
hier darf der werdende Kosmokrat sogar das Alter seines Sternenhaufens festlegen, wo-
durch er zug[eich darilber entscheidet, ob ihn viele unwirtliche, aber rohstoffreiche Wel-
ten, genau die umgekehrten Verhélinisse oder ein ausgewogener Kompromif3 erwarten.
Bei den Kémpfen geht es auf Wunsch rein strategisch zu (dann wird nur das Resultat der
einzelnen Walfengéinge mitgeteilt), man kann aber auch den fakti- g

schen War Room bestellen. AnschlieBend schneidert man noch i

seine Schiitzlinge individuell zusammen oder bedient sich bei den [
13 vorgefertigten Rassen. Unter Zuhilfenahme eines Zufallsgene-
rators fischen die digitalen Gegenspieler ebenfalls in diesem Ali-
en-Pool und ziehen dort alte Bekannte (Alkaris, Bulrathis, Men-
schen efc.), aber auch Neuzuginge wie die Elerian-Krieger oder
die winzigen Gnolam-Handler heraus.

D e

Hier sucht man sich die
gewiinschte Rasse aus
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INE GALAKTISCHE WIRTSCHAFTSPOLITIK

S E=HC) ) Solange das rundenbasierende Game noch in den ersten Zigen liegt, sollte man
—s =l schnellstmdglich die Planeten des eigenen Systems kolonisieren und anschlieBend gleich
smmma| | die Nachbarsterne ins Visier nehmen. Damit schlagt auch die Stunde des von ,Master of

Magic” ibernommenen Wirtschaftssystems: Auf dem Kolonie-Screen wird die Bevélke-
rung durch kleine Mannchen symbolisiert, die zwischen den Bereichen Landwirtschaft,
Industrie und Forschung hin und her geschoben, aber auch von einer Welt zur anderen
transportiert werden kénnen. Wer also z.B. zahlreiche Kolonien in lebensfeindlicher
Umgebung besitzt, kommt meist nicht darum herum, seine erdéhnlichen Filialen zu

Wer etwa die Forschung intensivieren will, kann himmlischen Agrarfabriken hochzuriisten, damit die Leute nicht verhungern.
dafiir Personal aus anderen Bereichen abziehen

INTERSTELLARE RAUMFAHRT

Zu den Schwachpunkten des Vorgéngers zahlte die Beschrinkung auf wenige Schiffsty-
pen — diesmal darf man auf Wunsch jedes einzelne Raumschiff individuell ausbaven und
modernisieren! Gesteuert werden die Einheiten direkt auf der zoombaren, zufallsgene-
rierten 2D-Sternenkarte. Stéf3t man unterwegs auf Fein-
de, wird automatisch der Kampfscreen geladen. Dort
schiebt man seine Schiffe hin und her, fevert auf den
Gegner und darf sich sogar an Entermanévern versu-
chen. Wer alles selbst macht, entdeckt bei diesen Ge-
fechten geradezu schachartige Elemente, aber auch
der Auto-Kampfpilot schlagt sich ganz wacker.

Der Kampfscreen erlaubt zahllose
taktische Mandver und Finten
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Ein neues Schlacht-
schiff gefallig?

Bei soviel Auswahl wird
die Konzentration auf

wichtige Forschungsge-
biete spielentscheidend

Obwohl| das oberste Spielziel Eroberung heif3t,
hat man schlechte Karten, wenn man sofort c:|!en
auf die Tentakel steigt. Viel kliger ist es, sich
zundchst nur einen Widersacher auszugucken
und mit den tbrigen Aliens erst mal Bindnisse zu
schlieBen, Handel zu treiben oder Forschungser-
gebnisse auszutauschen. Die Liebhaber von Un-
dercover-Arbeit diirfen auch Spione einsetzen -
zur Beobachtung, zur Sabotage und zum heimli-
chen ,Technologietransfer”.

DIE SOLDNER

Noch ein weiteres Feature aus ,Master of Magic” wurde hier eingebaut: Von Zeit zu Zeit
melden sich besonders befchigte Individuen, die gegen Bares ihre Schaffenskraft in den
Dienst des Imperiums stellen. Dabei kann es sich um Planetenverwalter oder Kreuzerkom-
mandanten handeln. So oder so zahlt sich die Investition eigentlich immer aus; sei es in

klingender Miinze oder durch iiberlegene
{ Kampfkraft.

------

/ i Is.6gain your turn to be crushed baneath the greot force thetis ™
the Anrtoron army.

TECHNISCHES

Das unter DOS und ,Win 95” laufende Game hat neben angenehmen Hintergrundklén-
gen einige unspektakulare FX, zweckdienliche SVGA-Grafiken und eine ausgereifte Maus-
steuerung vorzuweisen. Wer geniigend Kolonialisten in seinem Freundeskreis hat, kann bis
zu acht Imperatoren (abwechselnd) an den Rechner bitten bzw. via Modem, Lokal-Netz-
werk oder Nullmodem einladen. Aber schon im Solo-Modus bietet dieses Programm geni-
gend Spielspal und -tiefe fir viele Monate. Auch dieser Meister ist also nicht vom Himmel
gefallen, doch dann im zweiten Anlauf in den Joker-Hit-Olymp eingezogen! (jn)

" ECHTEET — GANES FUR SIMULANTEN -~

Jede Welt mit Industriearbeitern kann bauen: Planet A
strickt z.B. an einem Militarstiitzpunkt, wihrend B seine
Biosphdre verbessert und C demnéchst einen Kreuzer
vom Stapel l&Bt. Forschungskapazitéten hingegen wer-
den addiert, so daB3 das gesamte Imperium immer nur
eine Technologie weiterentwickeln kann. Aber auch
dann muf3 man noch entscheiden, ob etwa die neuen
Todesstrahlen in einer Kanone oder als Handwaffe ein-
gesetzt werden sollen. Richtig kompliziert wird’s, wenn
man dank neuer Landgewinnungstechniken die Wahl
zwischen mehr Einwohnern und einer gesteigerten Le-
bensmittelproduktion hat - einer der Griinde, warum
hier kein Sternenreich dem anderen gleicht.

Es wird verhandelt

Der orionische
Nachrichtenkanal

1
GNM. here the nélis comas First

Master of Orion Il — Battle at

Antares
(MicroProse)

Der neve Leitstern unter den SF-Weltraumsims.

GRAFIK 62%
SOUND 69%
STEUERUNG 82%
MOTIVATION 887%
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USK-Fuin\::IQ_: ab 12 Jahren
Schwierigkeit: 5 Stufen
Preis: ca. 99, - DM

100
486 DX/4, besser ein Penfium
8 MB RAM, 40 MB auf der HD
LGrarik: [T

Soundblaster sowie alle zu ,Win 95"
kompatiblen Karten

LTI Mous, Tostatur
Englisch, deutsche Version in Arbeit
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CHTZEIT — GAMES FUR SIMULANTEN

Action in der City

Mebhr Licht: Langstreckenraketen im Einsatz
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Die Qual der Wahl

DaB} Activisions Nachfolger zu
,+Mechwarrior 2” nicht ,Mechwarri-
or 3” heiBBt, diirfte auf das Konto
von MicroProse gehen, wo die Na-
mensrechte nun liegen: Die Versof-
tungsgeschichte der ,BattleTech”-
Saga wird immer komplizierter!

Was MicroProse mit der
Lizenz des FASA-Spiel-
systems anzustellen ge-
denkt, steht im ECTS-
Messebericht, den Inhalt
der aktuellen Umsetzung
verraten wir dagegen
hier: Bei dem im Jahre
3045 (also kurz vor dem
Beginn der Clan-Kriege)
angesiedelten Szenario
geht es nicht mehr um
Ruhm und Ehre wie beim
Vorgénger, sondern
schlicht um das liebe
Geld - wer seine eigene
Blechkriegertruppe auf-
bauven will, mul3 den
Kassenstand sténdig im
Auge behalten. Da nicht
jeder Wohnzimmersald-
ner zum Buchhalter
taugt, wird alternativ ein
Kampagnenmodus an-
geboten, bei dem man
sich einer bestehenden
Einheit anschlie3t und
sich um das Finanzielle

keine Gedanken machen muf3.
Noch schneller gelangt man
freilich via Quickstart ins Spiel,
dann allerdings nicht zu den
Uber 30 Missionen und dem
abschlieBenden Showdown
zwischen ComStar und den
Clans auf dem Planeten Tu-
kayyid. In diesem Modus laf3t
sich anfangs auch die ge-
wiinschte Anzahl bzw. Art der
62 Mechs und sieben Waffen
einstellen. AnschlieBend erfahrt
man bei einem Text-Briefing, ob
als nachstes eine Rebellenein-
heit vernichtet oder ein entfihr-
ter Politiker gerettet werden
mul3. Auf der Gegenseite treten
auBBer Mechs auch Panzer und
Hubschrauber an, deren Ver-
nichtung mit den bewdhrten C-
Bills belohnt wird. Dafiir be-
kommt man dann frische Muni-
tion, neue Stahlkolosse, mehr
Personal, Reparaturen etc.

Die grafischen Verbesserungen
gegenilber dem Vorganger
sind erst auf den zweiten Blick

Schon im Intro geht es zur Sache

erkennbar: Die Mechs haben
schénere Texturen, die Waffen
produzieren hibsche Lichtef-
fekte, und die Gebéude lassen
nun einige Details erkennen.
Dazu gibt's ein schickes Video-
Intro, dramatische Musik, 1a-
Sprachausgabe und eine pri-
ma Steverung per Flightstick
oder Thrustmaster. Auch sind
die Managementelemente eine
nette Abwechslung vom Ac-
tion-Alltag, und fir bis zu acht
gesellige Krieger stehen diver-
se AnschluBméglichkeiten via
Modem, LAN-Netzwerk oder
Internet bereit. Alles in allem
also eine grundsolide Fortset-
zung. (mash)

Mechwarrior 2:

Mercenaries
(Activision)

Um Wirtschattselemente erganzte
»BattleTech” -Action.

GRAFIK
SOUND
STEUERUNG
MOTIVATION

DATENTRAGER:
Ab einem 486 DX2/66,
Pﬂﬁson besser ein P133
SPEICHER: B MB RAM, 62 bis 150

MB ouf der HD

SB/Pro/16/AWE 32, Pro
Audio Spectrum/Plus/16,
Soundscape, Uhrasound,
General MIDI

Maus, Tastatur, 2- und 4-
Button-Sticks, Flightstick
Pro, Thrustmaster F-16,
Pedale
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PC_JOKER |

DEUTSCHLANDS DIENSTALTESTE
ZEITSCHRIFT FUR PC-ENTERTAINMENT -
IN DREI VERSIONEN ERHALTLICH

On|in SOmEaE LT R

fktuelles aus Internet und Online-Diensten 10/96 DEer MONATLICHE GUIDE DURCH

' AKTUELLE ADRESSEN —1 INTERNET UND ONLINE- DIENSTE
- Igg EITEN ONLINE-GUIDE i
mit Schnellregistmd

und Adrefl-Index

Endversionen
im Hartetest

""'""'"l.. g g~ s\"‘t
SPIELEN MITIR “

, DER MEVE MEGA-HIT
CAPITAL
mwumsunm

IMTRHVIEW MIT DN
ml‘ FROGKAMMIERT W 4

AMIGA JOKER

DAS WELTWEIT MEISTGEKAUFTE
MAGAZIN FUR DIESEN COMPUTER

)
w 01050 ne.

IMMER WIEDER NEU
BEI IHREM ZEITSCHRIFTENHANDLER.

Brandes Hard & Software
Postfach 3044 31262 Lehrte
Tel. 05175-95201 Fax 05175-95203
Baphomets Fluch 69,99
C&C Alarmstufe Rot 79,99
Diablo 74,99
F1 GP2 84,99
Privateer 2 : The Darkening 78,99
Schleichfahrt 74,99
Sherlock Holmes 2 74,99
Tomb Raider 64,99
und noch vieles mehr, fordern Sie unsere Preisliste an !
Versandkosten: Vorkasse(V-Scheck) 6,- Nachnahme 9,- + NN

MHC™ Computer Discount

Hared und Software 4
Versand Michael Euckestair, 4ct
Tel : 02762 979200 Fax : ozzsz 979202

T-Online @ MIIC

Wir fiihiren :
CPU s, Simms , Mainboards ,
Pentium UP fdQ Fesiplatten , Conteoller , Floppy s .
Motherboard Péatium bls 200 Mh:z, Grafikkarten . Soundkarten . Modem
Scunner , Drucker , Monitore |
256 K P.Byrst Cache &ffﬂ”tf, Gehduse , Tastaturen .o,
E-IDE, Fifa, [ iz, Pel - 1SA Meistens sofort ab Lager licferbar !
Komplett mit\§6 MB 60ns PS2 Ram
und CPU Intel Pentium 133 o e Kithler Orafikkarten PCI
: Cirrus logic 64  1MB DRAM  79.-

Cirrus Logic 64  2MB DRAM 109.-
486 ¢t Upgrade Elsa Winner 1000 2MB DRAM 149.-

Motherboard 486 bis 133 Mhz, Elsa Vietory 30 2MBEDO  319.-
256 Kb Cache , Controller ,PS2,

E-IDE, Fifo, SIS, PCI - ISA, Fax - Modem 14400
Komplett mit 8 MB 60ns PS2 Ram, Extern , Di.Software
AMD CPU DX4-132 (5x86),m. Kithler

Joysticks ven Logitech
Wingman EXTREME T7
Komplettsystem Wingman LIGHT 47.-

Mini Tower , Peatium 133 o U

Asus P55T2P4, 32 MB EDO, oy SIS and ¢ JRUFE! !
256Kb P.Bursi Cache, 3.5 Floppy, poz ¥ o

Matrox Milleaium 2M8 , 8 fach €D, 4 T0P Tag!

1,7 6B IBM HD, 16 bit Soundkarte ,

17 Siemens Mam for, ll'mdam 95

POSTSPIELE!
Schon gehdrt - POSTSPIELE? Bis zu 200 Spieler in einem Spiell

® Fantasy - Legends, Epic
® Science Fiction - CTF 2187
@ History - World Conquest

h Beispiel: LEGENDS simuliert eine Welt
mit Stadten, Ruinen, Monstern,
vielen Rassen und Religionen,
300 Zaubersprichen, Schatzen

und vieles, vieles mehr. Also

anfordemn oder

Regelwerk um 350.- OS bestellen

und 10 Runden lang kostenios
hineinschnuppem.

SSV Klapf-Bachler OEG, PF 1205h
A-8021 GRAZ, T 0316/919327
Fax 910318, BBS 9193274




ECHTZEIT — GAMES FUR SIMULANTEN :

Bis zu sieben weltraumfahrende Rassen
kénnen auf Gallius IV landen, um die Kon-
trolle Gber die dortigen Bodenschétze zu
erlangen. Dafir brauchen sie aber erst mal
,Windows 3.1/95/NT” - beziehungswei-
se ein Nullmodemkabel, einen Netzwerk-
(NetBIOS) oder Internetanschluf3 (mit di-
rektem SLIP/PPP-Zugang), falls die Besied-
lung online iiber die Bilhne gehen soll. So
oder so suchen sich die menschlichen und
digitalen Kontrahenten dann zum Start ein
vielversprechendes Territorium aus, in dem
sie anschlieBend rundenweise eine funkti-
onsfdhige Kolonie errichten miissen.

Fir Bau-Zwecke wechselt man zu einer
isometrischen Zoomansicht des Gelandes
und zieht nun munter Wohnhéuser und
Farmen, Bergwerke und Fabriken hoch.
An einem leistungsfahigen Kraftwerk fihrt
ebenfalls kein Weg vorbei, und durch die
Griindung einer Universitat ermoglicht
man den technischen Fortschritt via Grund-
lagenforschung. Die Bevélkerungsdichte in
der Siedlung wird durch kleine Mé@nnchen
symbolisiert, die sich vom Spieler gezielt
auf einzelne Projekte verteilen lassen. Eine
ausreichende Personaldecke sorgt dabei
nicht nur fir schnelleres Bauven, auch die

Fast das gesamte Universum wurde mittlerweile be-
siedelt, nur Gallius IV noch nicht. Weil aber ausge-
rechnet diesem Planeten groBte militarische und
okonomische Bedeutung zukommt, ist ein strategi-
scher Wirtschaftskrieg wohl nicht zu vermeiden...

fertiggestellten Fabriken, Farmen etc. pro-
duzieren mit einer ordentlichen Besatzung
mehr als bei Arbeitskraftemangel.

Mit dem bisher geschaffenen Grundstock
an Immobilien kann man die Konkurrenz
jedoch nicht allzu lange beeindrucken. Als
erste wichtige Ergénzung fabriziert man
daher sogenannte Kolonisatoren, mit de-
ren Hilfe die Nachbarregionen besiedelt
werden. Zweitens wire an aus-
reichend starke Militareinheiten
zu denken, die gelegentlich
auch Sonderaufgaben wie Spio-
nage und Sabotage iiberneh-
men dirfen. Und drittens zeigt
sich schon bald, daf3 die Leute
mit Unzufriedenheit reagieren,
wenn man ihnen nicht mit Brot
und Spielen den Bauch pinselt.
Normalerweise denkt man beim
Thema Volksbelustigung ja eher
an Sportarenen oder Vergnii-

Deadlock: Planetary Conguest

Flo Mep Bepois Diplomacy Tages

EESTY
el ]

Das gallische Terrain

gungsviertel, hier génnen ihnen die Pro-
grammierer allerdings bloB ein paar Mu-
seen und andere Kunstgeniisse.

Wie das rundenbasierende Gameplay
schon vermuten laBt, ist diese stark taktisch
orientierte Kolonisten-Simulation kein Platz
fir Actionfans. Die Kémpfe werden vom
Computer unter Beriicksichtigung eines ge-
wissen Zufallsfaktors ausgetragen, der
Spieler bekommt die Schlachten lediglich
als selbstlaufende Animationssequenzen
zu sehen — aus denen sich aber sehr wohl
Rickschlisse fir kiinftige Begegnungen
ziehen lassen. Recht interessant ist auch
der diplomatische Teil, obwohl er seine ei-
gentliche Bedeutung erst bei Online-Aus-
einandersetzungen zwischen menschli-
chen Gegnern gewinnt, wo dann nach
Herzenslust geschachert und verhandelt
werden darf.

Au Backe...

Klug gebaut ist halb gewonnen

Was konstruieren wir denn heute?




" Deadlock: Planelary Congquest

Im Sturm genommen!

Hier wird forsch geforscht

Cefean Pty Dongwes!
Feposts  [hplomecy T ages

Freilich kann das alles nur als grober
Uberblick durchgehen, denn das Game-
play grindet hier wahrhaft tief. Da exi-
stiert beispielsweise ein Schwarzmarkt, auf
dem man sich einige dringend bendtigte
Dinge rasch besorgen kann — wer sich da-
bei erwischen laf3t, riskiert aber einen
handfesten Skandal und steigende Unzu-
friedenheit in der Bevélkerung. Oder neh-
men wir die unterschiedlichen Rassen, die
man auswahlen darf. Da gibt es alte Han-

Desdlock. Planelary Conguest
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delsvélker, Superspione, Technik- und
Okofreaks, aber auch passende Indentifi-
kationsfiguren fir rabiate Zeitgenossen.
SchlieBlich seien auch die Feinheiten des
Gebdudemanagements nicht verschwie-
gen, denn manche Obijekte konnen bei ge-
schickter Anlage einen erheblichen Zweit-
nutzen entwickeln: Wer z.B. eine Farm in
Waldnéhe errichtet und ein paar Leute fiir
die Forstarbeit abstellt, kann hinterher
nicht nur Getreide und Schweinehdlften,
sondern eben auch Holz ernten.

Trotz einiger Umstdndlichkeiten im Detail
(etwa bei der Jobverteilung fiir die Koloni-
sten oder der manchmal arg strengen
Mengenbeschrénkung fiir schwere Einhei-
ten) geht die ganze Sache meist spielerisch
leicht von der Hand und macht vor allem
SpaB. Die vom Zufallsgenerator in wech-
selnder Grof3e erstellten Planetenober-
flachen mit immer wieder anderen Nach-
barschaftsverhéltnissen halten die Motiva-
tion zudem auch langfristig aufrecht. Op-
tisch darf man dabei freilich keine Wunder
erwarten, aber das Programm sieht durch-
aus gefdllig aus und wird von Videose-
quenzen mit gerenderten AuBerirdischen
verschént. In puncto Sound sind Musik und
Effekte zu verzeichnen, doch Uberzeugt in
erster Linie die variantenreiche Sprachaus-
gabe der Alienvélker.

Also wahrlich kein schlechtes Spiel, dieses
Deadlock, wenn auch kein allzu innovati-
ves. Aber wer bereits in ,Utopia” Biirger-

Ist das nun ein Alien
oder unser SchluBre-
dakteur Oskar?

Hau rein, ist Tango!

meister war, mit ,Caesar 1I” das alte Rom
erobert hat und sich letzten Monat fir das
ghnlich veranlagte ,Total Control” nicht er-
warmen konnte, der wird sich bestimmt fir
diesen futuristischen Handelskrieg begei-
stern. Die Mischung stimmt jedenfalls! (jn)

Deadlock
(Accolade)

Strategisch-komplexe Wirtschaftssimulation in fu-

turistischem ,, Windows”-Ambiente.

GRAFIK 70%
SOUND 68%
STEUERUNG 70%
MOTIVATION 77%
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PC-Games
3 Skulls of the Toltecs (dt.) *

3D Pinball 2: Creep Night (dt.) *
Addams Family Pinball *
Aferiife (dt.) *

AH-640 Longbow (dt.)

AH-640 Longbow Mission Disk *
Alrbus 2 (Wings, dt.) *

Air Warrior 2 (dt.) *

Allen Incident (dt.) *

Alone in the Dark Trilogy (dt.)
Amarican Civil War
American Dream (dt.) *
Anclent Empires (dt.)

Anvil of Dawn {dt.)

A.T.F. Mission Disk {dt.) *
Atripolis 2097 (d1.) *

Auf der Suche nach dem ultim. Mix
Azrael's Tears (dl.)

Bad Mojo (dt.)

Baku Baku Animal (dt.) *
Baldies (dt.) *

Baphomats Fluch (dt.) *
Battle Arena Toshinden (dt.)
Battie Cruiser 3000 AD (dt.} *
Battie Isle 3 (dv.)

Bazooka Sue *

Betrayal in Antara *

Boong!? (dt.)
Bol Soccer (dv) *
Bug! * E=
97 (dr) *

Chaos Overlords (Wing5, dt.) *
Chartbreaker (dt.) *
Chessmasler 5000 (dt.) *
Civil War General (dv.) *
Civilization 2 (dt.)
Clandestiny (dt.) *
CA&C: Tiberiumkonfiikt (dt.)
CA&C: Tiberiumkonflikt (SVGA, dt.) *
CA&C Mission: Ausnahmezusiand
CA&C: Alarmstufe Rot (dv.) *
Conquest of the New World (dt.)
Crusader — No Regret (dt.) *
Cyberia 2 (dt.)
Cyber Gladiators (d.) *
Cyberstorm (dt.) *

r Scrols 2 (dv) *
Davis Cup Tennis *
Deadline

Der Planer 2 (dt.) *
Der Produzent (dt.)
Descent 2 incl. limit. 3D-Mauspad

Diablo (dt.) *

Die gr. Schiacht in den Ardennen
Die gr. Schiacht in Gettysburg *
Die Fugger 2 (dt.)

Die Hard Trilogy (d1.) *
Die Schiimpfe (dt.)
Die Sledier 2 (dt.)
Discworld (di.

DSF FuBballmanager (dt.) *
Dungeon Keeper (di.) *
Earthsiege 2: Skylogce (di.

Berlin — Neukdlin |

Jonasstrae 28/29
Tel.: (030) 6216021 |
U-Bahn 8 LeinestraBe

80,09

74,99

79,98
59,89
88,899
38,99

68,99
78,09
69,88
58,99
69,89
75,88
69,99
69,69
78,85
89,89
79,99
69,95
79,08
68,09
49,09
59,99
79,89
78,09
69,99
79,98
79,99
79,88
79,99
79,89
89,99
25,99
89,99
79,99
65,99
86,89
60,99
79,99

79,99
39,99
78,99
78,99
89,99
78,69
78,99
78,09
78,99
99,95
79,99
68,90
68,89
79,09
79,09
69,99
60,89
89,95
79,09
79,99
79,89
70,98

Berlin - Steglitz
Bismarckstrafle 63
Tel.: (030) 794 72131 |
S-Bahn 1 Feuerbachstr. | U-Bahn 5 Rth. Friedr.hain

| Bus170,181,182 | Tram 20, 21 Bersarinplatz|

PC-Games cD
Earthwarm Jim 2 incl. 1 (dt.) 69,99
Elisabeth |. (dv.) 89,99
Elk Moon Murder * 79.88
F1 Manager ‘96 (dt.) 79,09
F-22 Lightning 2 * 79.98
Fable (dt.) 69,89
Fantasy General (d1.) 60,99
FIFA Soccer ‘86 (dt.) AKTION! 58,80
Flying Corps (dt.) * 89,99
Formula 1 Grand Prix 2 (dt.) 089,99
Gabriel Knight 2 (dt.) 80,98
Gender Wars 78,99
Gene Machine (dt.) 68,99
Gene Wars (dt.) * 79,89
G-Nome * 89,89
|Golden Gate Killer (dv) * 69,99
Gothic Machines * 68,89
Grand Prix Manager (dt.) 50,99
Greg Norman U.C. Golf 49,99
Guts ‘N’ Garters (dt.) * 86,899
Hanse - Die Expedition (dt.) 39,89
Hardline (dt.) * 69,99
Harpoon 87 (dt) * 89,89
Harpoon MM Admiral's Pack * 79,89
Hattrick Wins| (Ikarion) * 79,99
Heart of Darkness * 99,69
Hexagon Kartell (dt.) * 99,98
Holiday Islands (dt.) * 80,88
Hoimes 2: Rose Taloo (dt.) * 79,99
Hugo 4 * 60,99
Hunter Hunted (dt.) * 78,88
IM1A2 Abrams (dt.) * 99,88
Into the Void (dt.) * 78,99
Lands of Lore 2 (dL.) * 99,99
Leisure Sult Larry 7 * 79,09
Lighthouse (dt) * 80,99
— 99,99

Lords of the Realm 2 (dv.) * 70,99
Madden Football '97 * 69,98
Mad TV 2 (dt) * 79,98
Magic the Gathering * 80,99
Martian Chronicles * 59,99
Martini 25989
Master of Orion 2 (dt.) * 89,99
Maxx (dt.) * 79,89
McLaren at LeMans (dt.) * 88,89
Mechwarrior 2;: Mercenaries (d) * 89,99
Mechwarrior 2 Expansion Pack 38,99
Megarace 2 (di.) 56,99
Mephisto Genius 3.5 (Schach, di.) * 89,99
Monopoly 60,89
Moto X * 78,09
MS Flight Simulator 6.0 (engl.) * 109,99
Mutation of J.B. (dt.) * 60,89
Myst (dt.) 66,85
Nascar Racing 2 * 79,89
Need for Speed Special Ed. (dt.) 88,89
NHL Hockey '97 * 79,99
Normality Inc. (dt.) 78,99
MNukae It * 49,89
Olympic Games 668,98
Olympic Soccer * 69,99
Orion Burger * 79,99
Pandora Akte (dt.) * 79,99
P 69,09

Petko {dt.) * 68,08
Phantasmagoria 2 (dt.) * 79,99
Pinball Time Bomb * 50,99
Powerplay Hockey * 69,99
Privateer 2 — The Darkening (dL) * 80,89
Project Paradise * 89,98
Pro Pinball — The Web 49,09
Puppen, Perien und Pistolen (dt.) * 69,09
Quest lor Glory Collection 69,08
Rally Racing '87 (dt) * 79,99
Rama - Rendezvous im Weltraum * 79,89
Rebal Assault 2 {dt.) 89,08
Retumn Fire (dt.) 79.89
Ridge Racar * 58,99
Ripper (dt.) 79.99
Road Rash * 89,99
Safecracker * 79.89
Schatten dber Aiva (DSA 3, dt.) * 38,89
mié} =t 9,99
Scorched Planet * 68,89
Sens. World of Soccer Euro Ed, 59,99
Shannara (dt.) 79,99
Silencer (dt.) * 66,99
Silent Hunter (dt.) 79,99
Silent Thunder (dt.) 79,99
Sim City 2000 Collection (dt.) 99,85
Sonle CD * 50,09
Space Academy * 79,99
Space Hulk - The Blood Angels 89,99
StarCraft (dt.) * 80,99

Berlin - Friedrichshain
Petersburger StraBe 94
Tel.: (030) 427 80 790

PC-Games
Starfighter 3000 89,89
Star Trader (dt.) * 60,99
Striker '96 89,99
Syndicate Wars (dt.) * 79,99
Synnergist 69,69
Terror Trax 30,60
TFX EF 2000 Special Edition (d.) * 68,89
The Dig (dt.} 79,80
The Hind * 69,89
Theme Hospital (dt.) * 79,89
The Muppets Inside * 68,50
The Simpsons * 59,00
Tie Fighter (dt.) 70,609
Time Commando (dt.) 75,99
Tiny Troops * 708,89
T-Mek (dt.) * 78,98
69,09
Toonstruck * 70,98
Total Control (dt.) 49,99
Treasure Ques! (US-Import) 108,99
Tunnel B1 (dt.) * 80,99
Urban Runner (dt.) 60,99
Viking — Strategy of Ultim. Conqu. * 69,99
Virtua Fighter 75,99
WarCralt 2 Exclusiv Edition (dt.) * 89,98
WarCralt 2 Expansion Pack 29,99
Westwood Comp.. Lands of Lore
Legend of Kyrandia 1-3, Dune 2 78,95
Wing Commander 4 (dt.) 99,99
WinSkat (dt.) 39,89
Worms Special Edition (dt.) * 60,599
X-Car * 79.89
Z (dt) 69,99
Z — Director's Cut 19,99
Zoiks - Cartoon Network (dt.) * 89,99
Zork Nemesis 79,89
PC-Preishits wonge vorsy CD
1842 - Pacific Air War 20,09
Tih Guest 19,85
Aces Collection: Aces over Europe,
Aces of the Paclfic, Red Baron 48,85
it 49,99
Albion (dt.) 20,90
Armaored Fist (dt.) 39,69
Aufschwung Ost (dt.) 20,09
Battle Bugs (dt.) 29,99
Battle Isle 2 incl. Erbe des Titan (dt.)28,88
Betrayal at Krondor 19,08
Bioforge (dt.) 29,99
Bonaparte (*Risiko®-Spiel) 19,98
B liga Manager Prof 19,09
Buming Steel 4 39,98
Caesar 1 19,98
45,89
Chewy — Esc von F5 (dt) 20,99
Civilization 29,99
Comanche incl. Missions (dL.) 30,99
Creature Shock (dt.) 19,89
Crusade {dt.) 18,89
Cyberia 39,99
Daedalus Encounter (dt.) 29,99
Das Ami (dt.) 19,89
Das Schwarze Auge 1,2 (dt)  |e 28,85
Der Meister (di.) * 18,99
Der Patrizier (dt.) 38,69
Der Raeder (d1.) 18,99
Desert & Jungle Strike komplett 19,99
Die Siedler (dt.) 20,09
Dune 2 (dt. 38,95
2009
EarthSiege 1 (dt.) 19,99
Eishockey Manager 18,89

Euro Stars '96: Fifa Soccer, Ansioss,
Premier Manager, Kick Off 3 Euro 38,99
Even More Incredible Machine (di.) 19,99

F-14 Fleet Defender (dt.) 2008
Fields of Glory (dt.) 29,99
FIFA Soccer (dl.) 2908
Flight of the Amazon Queen (di.) 39,89
Freddy Pharkas (dt.) 19,99
Gabriel Knight 1 (dt.) 19,99
Goblins 3 19,99
Grand Prix 29,99
Hexen AKTIONSPREIS 49,99
Hexen Mission Disk 28,99
History Line 1914-1818 (dt.) 29,99
Héhlenwell Saga (dt.) 18,99
Inca 2 (dt.) * 16,89
Indiana Jones 4 (dt.) 2099
Indiana Jones Deskiop Adv. (di.) 28,99
| r A 19,95

i 39,99
Jagged Alliance (dt.) 2889

Berlin - Spandau
" Nonnendammallee 82
B Tel.: (030) 383 02 191
U-Bahn 7 Rohrdamm
Bus 127, 204

il ¥ )

Nonnendammalle

4

Brunowstra3e 10
Tel.: (030) 433 96 05
U-Bahn 6 Alt-Tegel
Bus 120, 133, 125, 222

PC-Preishits (soiange voray

Kingdom; The Far Reaches 8,88
Kings Quest 7 (dt.) 38,89
Knights of Xantar (dt.) 20,89
Kolumbus (dt.) 18,09
Larry 6 (dt.) * 18,99
Legend of Kyrandia 3 (dt.) 18,89
Lemmings 3 (All New World) 20,88
Lemmings Bundie (Win 85) 20,80
Little Big Adventure (dt.} 28,98
Lode Runner (dt.) * 18,88
F 19,99

Made in Garmany: Ansioss,
Barttle Isle 2, Sternenschweifl 39,99
Magic Carpel Plus (dt.) 29,99
Maniac Mansion 2 (dt.) 29,95
Master of Magic (dt.) 28,99

Mega-Tri-Pak: USS Ticonderoga,

Cyclemania, Thunderscape 20,99
Nascar Raci 20,99
NHL Hockey 95 (dt.) 29,99
North & South 8,85
Novastorm 28,89
Oldtimer (dt.) 19,89
Outpost (dt.) * 18,69
PGA Tour Golf 488 (dt) * 28,89
Pirates Gold (dt.) 29,89
Pitfall - Ma Adventure (dt.) * 29,89
L) 19,09
Pole Position (dt.) nur PC 3,5": 38,89
Police Quest 4 (dt.) 18,89
Populous 2 & Powermonger 20,05
Prince of Persia Collection * 29,99
Prisoner of lce (dt., incl. Losung) 29,98
Privatear 20,95
Railroad Tycoon Deluxe (dl.) 29,99
Rebel Assault (engl., dt.UL) 28,85
Riisselsheim (dt.) 19,09
Sam & Max (d.) 29,89
Shanghal - Great Moments (dt.) * 20,99
Sim Isle (dL) 38,689
Sim Tower (dt.) 39,60
Simon the Sorcerar 1 (dt.) * 18,99
Simon the Sorcerer 2 (dt.) * 20,99

|Bimon 142 Power Edition
Slipstream 5000 (dt.) 18,99
Space Quest 5 (dt.) * 18,99
Space Quest & (dt.) 35,09
Steal Panthers incl. Panzer-Bausatz 39,69
Stonekeep (di.) 36,89
Strike Commander 29,85
Syndicate Plus (dt.) 29,85
System Shock (dt.) 29,99
Teamchal (dt.) 39,99
Thema Park (dt.) 29,99

Transport Tycoon incl. World Editor 29,99

Top Gun - Fire At Wil (dt.) 36,08
US Mavy Fighters (dt.) 29,99
Ultima Underworid 142 komplstt 29,95
Under A Killing Moon (engl.) 20,80
Voligas (dt.) * 35,99
Wing Commander 2 29,95
Wing Commandar 3 (dl.) 35,99

bl of Az (dt.) 39,99

X-Wing (incl. aller Zusatzdisks, dt.) 239,99
Software der anderen Art CD

10.000 Color Clips 39,09
Alired Biolek ~ Meine Rezepte 59,99
Bartelsmann Universal Lexikon 89,95
— 69,99

D-Info 3.0 38,09
D-Route 20,95
Dogz - der Pausenhund 20,89
Eine kurze Geschichte der Zeit 89,85
Formel 1-Lexikon 39,89
Lexikon des int. Films (dt.) 11889
M. Python: Ritter der Kokosnuf3 * 60,89
Organic Art - Screensaver 58,89
PC-Fahrschule 39,85
Print Artist (dt.) 39,09
Route 66 69,89
RATL Samstag Nacht 49,98
() 60,99

Talekom: Telefonbuch 28,50
Telekom: Gelbe Seiten 68,00
Ultrapack Vol.2 (NEUIIT) 79,08
Lernsoftware CD
ADI Lemsoftware je 79,99

Konig der Léwen: Malen+Splelen * 79,89
der Lowen: Zeichentrickfiim 79,09

]
Ronny im Erdbeer-Zauberland 38,09
Tom & Jerry {dt.) 50,99
Tuneland (dt.) 79.95

Multimedia-Zubehér
CD Box mit Schiof3, stapalbar
CD-ROM, 8fach, IDE
Lautsprecher (2x12 Watt)

Lautsprecher (2x24 Walt, Netztell)

58,80

Lautsprecher (2x80 Wall, Netztell) 99,99

La#rmhsr Yamaha YST M15

Soundblaster 16 Value IDE
Soundblaster 32 PNP
Yamaha DB 50 XG Wavetable
3,5° MF 2HD (10er Pack)

Alfa Twin — Joystickweiche
CH Flightstick Pro

CH Pro Throttie

CH Virtual Pilot Pro

Gravis GamePad

Gravis Grip Pads (2er Pack)

Gravis Grip Sel (Multiport+Pads)
Gravis Joystick Analog Pro Clear

Logi Thunderpad

Logi Wingman+Siipstream 5000

Logl WingMan Extrame

Logl WingMan Warrior

MS Sidewinder Pro Joystick
Thrustm. Formula T2 (Lenkrad)

Gamecard PC (2 Ports)
Méuse / Trackballs

Logi MouseMan 96

Logl MouseMan Cordiess
Logi Piiot Mouse

Logl TrackMan Marbla
Yakumo Mouse

Ldsungsbiicher

120,99

268,98
178,99
39,85

78,99
118,99
49,95
139,99
14.89

Komplattidsungen zu fast allen Games
lieferbarl Hier nur eine kleine Auswahl:

Battle Isle 3
Civilization 2
Command & Congquer

Command & Conguer Mission Disk

Das ultimative Lucas Arts-Buch
Das ultimative Sierra-Buch

Die Fugger 2

Riddle of Master Lu

Shannara

Simon the Sorcerer 142

The Dig

WarCraft 2

WarCraft 2 — Expansion Pack
Wing Commandaer 4

o 13

Demolition Man

Die Akte

Eine Frage der Ehre

Last Action Hero

James Bond - Golden Eye
Star Trek — 30th Anniversary

Grundgerat incl. Control Pad
Andretti Racing *
Bust A Move 2

Formael 1 *
Gunship 2000 (angl.)
Myst *

Resident Evil

Hia Racer Ravolution

14,80
14,80
14,80
14,80
28,80
39,80
14,80
14,80
39,80
14,80
14,80
14,80
14,80
14,80
14,80

39,99
.99
19,99
19,99
999
9,89
20,99
24,99

389,89
88,99
68,99

109,99
99,99
89,98
89,08
89,09
99,99

109,99

Trading Cards: Magic the Gatnering

Starter Pack 4. Edition 60 K.
Booster Pack 4. Edition 15 K.
Booster Pack Eiszeit 15K
Allianzen 12K
Chronicles 12K
Fallen Empires BK.
Renaissance 8K
Heimatlander aK.
Homelands aK.
Ean-Shop

Anstecker "Logo: Media Point"

"Teufel: C
Anstecker “Teulel: Forka®
Anstacker “Teufal: Sprung”

Geschenkbox incl. vier Ansteckern

Berlin — Tegel

p——

Gorkistr.

| Hamburg — Harvestehude '
Grindelberg 73-75

W Tel. (040)429 11139 |

" U-Bahn 3 Hoheluftbriicke | StraBenbahn 2,3 Am Brill

am Parkhaus Am Brill

/T

Bus 35, 102

18qepun®

=]

L

s

7)

di. 16,98
di. 548
dt. 549
di. 4,99
e 489
e 289
di. 3.49
d. 389
e 289

5,00
5,00
5,00
5,00

20,00

Bremen o it
| Hanseatenhof 9 / Lloydhof
Tel.: (0421) 16 B0 BO

i

a.

BrElr.

i B
e
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Wir machen Spitzen-
software preiswert!

3D Ultra Pinball

39,99

Rayman
dt., CD-ROM

29,99

Unser Tip des Monats:

Fast eschenkt!

Riddie of Master Lu
Panzer General 2
Legend of Kyrandia 3
Pinball 3D - VCR
Manic Karts
Action Soccer
Druid
Steel Panthers
Death Gate
Al Unser Jr.

CD-ROM-Komplettpaket zum
absoluten Sensationspreis!

komplett 79 ,99

Fable

Dunkel. Magisch. Anders.
Dieses neue Fantasy-Adventure besticht durch wun-
derschéne Grafiken und eine gehdrige Portion Witz.

dt., CD-ROM

69,99

Anton der Preisteufel empfiehlt:

Empire Deluxe Litil Divil

19,80 19,80

Silent Service 2 1869
CD-ROM CD-ROM

19,80 19,80

Harpoon Classic Wizardry 7
CD-ROM dt,, CD-ROM

19,80 19,80

Zwei Top-Programme
zu Spitzenpreisen!

Stonekeep

39,99

Prisoner of Ice

Incl. Losungsbuch
dt., CD-ROM

29,99 ] Kreditkarterluh.:;
Baphomets Fluch e oot und GUgheh

Ankauf Syndicate Wars Wer hat die Bombe gelegt? Was verbirgt sich
ten Ihre gebrauchie dt.. CD-ROM * hinter dem mysteribsen Orden der Templer?
bl : Nur einer kann diese Fragen l6sen: Siel

\ Software an! Bei Inleressd

wanden Sie sich bille m“
unsere telefonische Bestol
annahme odar an unser

79,99

Gene Wars

dt., CD-ROM * 75 ,99

l V::':::‘,\:‘:'gummengp dt.. CD-ROM * Crusader
LA 79,99 No Regret

dt., CD-ROM *

F-22 Lightning 2
65,99

CD-ROM *

79,99

1
- N -
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Dortmund
Rheinische Strafe 85
Tel.: in Vorbereitung!

Straenbahn 404
Heinrichstrale

SlrilﬁE

R ainischa
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Hairsnchstr

Koblenz
Rizzastraie 44
Tel.: (0261) 914 10 85
alle Bahnbusse
KEVAG Bus 9, 10

”E"dngh Ebe-

Ring

=
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... 10 be continued.

Demnachst auch
in Ihrer Nahe!

TOHIX (030) 784 72 199
Telefonische Bestellannahme:

(030) 794 72 111

Personliche Annahme: Mo-Fr 8.00-20.00 Uhr, Sa 8.00-18.00 Uhr

Autom. Ansagedienst fiir aktuelle Angebote: (030) 622 85 28
BTX Bestell-, Neuheiten- und Infoservice unter: Media Point#
bel Drucklegung noch nichl erschienen| Alle Predsa in DM incl. 16% MwSt. Irilimer und Prek 0
mmlmlhndhnmwn Geschifisbadingungen, mw-mwmmwxum
Varsandkeaten; Nachnahme: 8,88 DM + 3 - Posi-NN-Gebahr — Kreditkarte: 9,99 DM
Vorkasse: 6,89 DM — ab 250, DM Besteliwer! im Inland versandkostenirei|
Express-Versand und UPS auf Anfrage! ~ Ausland nur gegen Vorkasse zzgl. 20— DM




Der vor zweieinhalb Jahren veroffentlichte Ur-Pla-
ner stand schon bald in dem Ruf, die wahrschein-
lich komplexeste Wirtschaftssimulation der Welt zu
sein. Inzwischen hat Greenwood Entertainment ei-
nen Weg gefunden, den Superlativ noch zu steigern!

Die Euro-Karte

: e S ||m||'|‘_lf. Th

Unterwegs...

i i —

Weil dem Spediteur bekanntlich nix zu
schwér ist, hat ihm das Team um Holger
Dickmann eine Menge zusétzlicher Fea-
tures und Optionen spendiert. So kann er
jetzt auf Wunsch auch mit bis zu zwei
menschlichen oder elektronischen Geg-
nern um die Wette wirtschaften, und statt
der fritheren Deutschlandkarte gibt's nun
gleich drei umfangreiche Szenarien: Euro-
pa, Skandinavien und die USA. Dazu
kommen zahlreiche Einstellungsvarianten
in Sachen Spielziel, Schwierigkeits- und
Detailgrad. Insbesondere ist aber das gute
alte Speditionsgeschéft aus dem ersten Teil
diesmal nur mehr eine von (sehr) vielen
Betdtigungsmoglichkeiten, denn daneben
kann man sein Kapital nun z.B. auch mit
Stadtrundfahrten, Kurierdiensten oder der
Autovermietung mehren.

So oder so beginnt die Karriere immer mit
der Standortwahl und dem Anmieten eines
im AufriB gezeigten mehrgeschossigen
Birogebdudes a la ,Mad TV". Wer zuvor
im Startmeni die Actionsequenzen akti-
viert hat, kann bei dieser Gelegenheit
gleich ,live” iiber die aus der Vogelper-
spektive gezeigten Straf3en zum Immobili-
enmakler fahren. Das ist natiirlich blof ein
nettes Gimmick, kommen wir also lieber
zum Ernst des Lebens, sprich dem nun an-
stehenden Besuch beim Autohéndler. Die-
ser verfigt zwar iber eine reiche Auswahl
von unterschiedlichen Pkws und Nutzfahr-
zeugen, aber angesichts seiner Preise ent-
scheidet man sich doch recht schnell fiir ei-
nen gebrauchten Silo-Laster oder ein &hn-
lich ginstiges Arbeitstier. Damit geht's
schleunigst nach Hause, wo der erste Weg
ins Personalbiiro fihrt, denn bis dato muf3
der BoB ja noch alles ganz alleine machen
— erst wenn der Laden brummt, kann man
die niederen Tatigkeiten dem Personal-
chef, dem Disponenten, der Telefonistin
etc. iberlassen. Vorlaufig begniigt man
sich jedoch mit der Einstellung eines Fah-
rers und beendet den ersten Arbeitstag.
Wenn auf der Echtzeituhr der neue Mor-
gen angebrochen ist, steht der Brummipilot
schon mit seinem Vehikel bereit, und iber
das Fax trudeln die ersten Kundenanfra-
gen herein. Nach einer groben Voraus-
wahl der in Frage kommenden Angebote
gibt man diese in den Firmencomputer ein,
wo sie weiter bearbeitet werden. Sobald
ein bestimmter Auftrag fertig ausgehandelt
ist, geht's in den Fuhrpork, wo man Wa-
gen und Fahrer einteilt. Nach der komplet-
ten Erledigung des Transportabenteuers
(das auch mehrere Fuhren erfordern kann)
landet schlieBlich die vereinbarte Summe
auf dem Konto. Alten Speditionshasen ist
natirlich klar, daf3 der eigentliche Reiz hier
im organisatorischen Detail steckt: Lassen
sich vielleicht zwei oder gar drei Auftriige
mit einer Fahrt erledigen, wenn man noch
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einen Hanger dazunimmt? Ist fir den drin-
genden Berlin-Job irgendwo ein Plétzchen
im Terminkalender frei2 Was tun, wenn ein
Fahrer plétzlich erkrankt oder in Urlaub
gehen will2 Soll man immer eine Trans-
portversicherung abschlieBen oder verlaft
man sich auf sein Gliick? Ahnliche Fragen
erheben sich selbstverstandlich auch in
den anderen Geschaftszweigen.

Aber macht eine derart realistische Wirt-
schaftssim in der Spielpraxis iiberhaupt
noch Spaf32 Die Antwort ist ein klares Jein.
Dem Tester selbst gefiel’s ndmlich durch-
aus, aber er gehért eben auch zu den be-
geisterten Tiftlern im Lande. Die redaktio-
nelle Mehrheit stellte sich dagegen auf den
schwer bestreitbaren Standpunkt: ,Da
kann ich ja gleich in einer Spedition arbei-
ten!” So oder so dhnlich dirfte wohl auch

Das Versandmenii

das Meinungsspekirum im gesamten Spie-
lervolk ausfallen, zumal das Handling sich
hier manchmal von einer arg pedantischen
Seite zeigt. Warum l&Bt sich z.B. die Echt-
zeituhr nur auf den Géngen weiterdrehen,
aber nicht in den Bijros? Wozu soll es gut
sein, daf3 man einen Wagen erst per Maus-
klick auslisten mu3, bevor man ihn beim
Handler versilbern kann2 Auch daf3 neben
der gedruckten Kurzanleitung lediglich ein
Online-Handbuch vorhanden ist, das sich
in jedem erstmals angesteverten Raum
bzw. Meni zu Wort meldet, halten wir fir
keine besonders tolle Idee — vor allem nicht
bei einem Spiel, das sich mit Leib und See-
le der Wirklichkeitsnéhe verschrieben hat.
Arbeit und Komfort erweisen sich hier also

ECHTZEIT — GAMES FUR SIMULANTEN

Joeker Undimited

= Spedition -

einmal mehr als unverséhnliche Gegensat-
ze, doch belohnt durchaus zeitgeméBe
Prasentation die Mihen. So besteht das
optische Angebot aus gerenderten SVGA-
Grafiken mit abschaltbaren Digi-Sequen-
zen, in denen menschliche Schauspieler
agieren. Was es an Musik, Gerduschen
und Sprachausgabe zu héren gibt, ist nicht
gerade viel, aber immer passend gewdhlt
— unter ,Windows” muf3 man allerdings
komplett auf Sound verzichten. Viele wer-
den dieses hoch komplexe Arbeitstier unter
den Wirtschaftssimulationen also lieben,
noch mehr dirften es jedoch rundweg ab-
lehnen: macht nach Adam Riese genau 71
Prozent. (jn)

Der Planer 2

(Greenwood Entertainment)

Das Transportwesen als wahrscheinlich realistisch-
ste Wirtschaftssim aller Zeiten.

GRAFIK 74%
SOUND 69%
STEUERUNG 62%
MOTIVATION 737%

USK-F be:  ohne Altersbeschr.
Schwierigkeit: fiir Profis
Preis: ca. 99,-DM

] 10D
Ab 486 DX/2, besser ein Pentium

8 MB (Solo-Modus) bzw. 16 MB RAM,
55 MB auf der HD
| Grark:  [Ed

Soundblaster/Pro/AWE 32 und Kom-
patible (nur DOS)

AUSGABE: Komplett deutsch

Action in der Simulation?

T Vovus Tostotur
43
T
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Exmslsam 1 ABE)

réanen ligen nicht

s) ‘Is mondéner Techno-Ar-
lché’:o|oge durchforstet

der Spieler hier die iber
70 disteren Renderrdume einer
verfallenen Tempelanlage nach
dem Heiligen Gral. Da ihm dabei
ein rundes Dutzend Ritter,
Grabréuber und Saurier aller
Grofen in die Quere kommen,
ist der Indy-Erbe mit einer Blei-
spritze und sogar einem Helm-
scanner ausgestattet. Der Spieler

hingegen muB sich auf einen
Kompaf3 und das mafig hilfrei-
che Automapping verlassen,
wdhrend er mit den Gegnern,
Rétseln und einer reichlich kom-
plizierten Mixtur aus Tastatur-

und Mausbefehlen kémpft.

ﬂer erste Blick sollte in den
Q scrollenden 3D-loca-

AW tions stets dem oftmals

mit Léchern oder gar Abgriinden
gespickten Untergrund gelten,

Die niedrigste De-
tailstufe erstickt den
SpaB unter Pixeln

Wo steckt die Bedie-
nungsanleitung?

Randale im Jurassic-Dungeon

Trotz guter Ansdtze, der im Abenteuverge-

werbe eher ungewohnlichen 3D-Perspekdi-
ve, diverser Elemente anderer Genres und
einem guten SchuBB Mystik vermag Mind-
scapes neues Adventure nicht wirklich zu
uberzeugen - vielleicht zuviel des Guten?

auf daf3 der nachste Schritt nicht
zugleich der letzte sein mége.
Dann erst dart sich das Auge an
den detailliert gezeichneten Gan-
gen und Réumen bzw. deren Be-
wohnern erfreven. Die feils recht
merkwiirdigen Gestalten werden
entweder mit Anklicksétzen aus-
gehorcht oder in Echtzeit unter
Feuer genommen - unterwegs
finden sich immer wieder neve
Waffen. Insbesondere finden
sich aber Werkzeuge zur Bewdl-
tigung der recht schwierigen und
zumeist technisch angehauchten
Ratsel: Andauernd miissen mit
den verschiedensten Schaltern
und Hebeln ausstaffierte Maschi-
nen in Gang gebracht werden,
was mangels Hinweisen und we-
gen der hier allgemein vorherr-

schenden Diisternis aber vielfach
zum Gliicksspiel gerdit.
~)"‘ W eder der Sound (de-
‘ zent-schummrige
Musik nebst wenig
iUberzeugend synchronisierter
Sprachausgabe) noch die Pré-
sentation vermag den Spieler
dabei so richtig in ihren Bann zu
schlagen. Kein Wunder, wenn
die Grafik auf der hochsten der
drei Detailstufen selbst mit 166
MHz im Rechner noch ruckelt,
wihrend auf der niedrigsten alle
schénen Details in einem groben
Pixelbrei untergehen. Zieht man
jetzt noch die mit Optionen iiber-
frachtete und triige Bedienung
ins Kalkiil, gewinnt der trénige
Titel eine ganz neuve Bedeu-

tung... (md)

Azrael’s Tear
(Mindscape)

Diisteres 3D-Adventure mit Rollen
spiel- und Actioneinsprengseln.

GRAFIK 69%
SOUND 66%
STEUERUNG 58%
MOTIVATION 60%

DATENTRAGER: RNU]

Ab einem 486 DX/2,
PROZESSOR: am besten ein P200

' 8 MB RAM, 10 bis 150
MB auf der HD

SVGA (dreifach variabel
bis zu 65.000 Farben)

58/Pro/16/AWE 32, Sound-
scape, Pro Audio/16,
Adlib Gold, Roland MT-
32, General MIDI

DT o o

AUSGABE: Komplett deutsch
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Im Frihsommer 94 prasentier-
te Bethesda mit , The Elder Scrolls: Arena” ei-
nen Durchschnittsrolli, wie er im Buche steht:
An diese mittelprachtige Tradition schlieBt der
Nachfolger fast nahtlos an.

Trotz oder vielleich auch gerade wegen
der dreijchrigen Entwicklungszeit erstrah-
len die neuen 3D-Landschaften immer
noch in grobpixeligem VGA, und das
Scrolling ist selbst auf einem Pentium 100
nicht ganz ruckelfrei. Auch einen roten
Handlungsfaden sucht man im Fantasy-
reich Tamriel vergebens, obwohl der Spie-
ler zuvor im Intro den ehrenvollen Doppel-
auftrag erhélt, in der von Revolten erschiit-
terten Provinz Daggerfall nach dem Rech-
ten zu sehen und einen verlorenen
Liebesbrief zu suchen. Tatséchlich besteht
das Game dann aber aus einer kaum
durchschaubaren Abfolge von ber 300

Kleiner Tlp: Bei Skeletten
hilft antangs nur die Flucht!

| S

HFOH: 2TRRHOR HAGIE ITENS

Unter- und Unterunterquests, bei denen
man etwa einen Sack Mehl ins Gebirge
oder einen Betrunkenen heim zu Muttern
befordern muB3.

Am Anfang gibt's freilich eine Charakter-
generierung mit allen Schikanen: Acht
Rassen (Elfen, Bretonen, Nordlander etc.)
und 18 Klassen (Barde, Magier, Dieb,
Kampfer etc.) mit jeweils unterschiedlichen
Werten in Sachen Stirke, Intelligenz, Aus-
daver efc. stehen bereit, um daraus einen
Solohelden klonen zu kénnen. An-
schlieBend wird dieser gleich automatisch
in die Region gebeamt, wo ihn volltextu-
rierte Berge, Walder, Dérfer und Dun-
geons erwarfen — insgesamt sind es sage
und schreibe 16.000 einzelne Locations.
Es herrscht also wahrlich kein Mangel an
Platz fir verborgene Tiiren, geheime
Schalter bzw. unaufféllig herumliegende
Geldstiicke, Waffen oder Heiltranke. Und
natirlich vor allem Monster aller Art.

CLOTHIHE £©7F

-
-
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Die aus Maus- und Tastaturbefehlen zu-
sammengemixte Steuerung kennt man be-
reits vom Vorgédinger, genau wie die aus-
blendbare Iconleiste am unteren Bildrand.
Und einmal mehr erweist sie sich als sper-
rig, wenn man bei den zahlreichen Echt-
zeitkdmpfen gegen die in iber 50 Sorten
vorrdtigen Baren, Untoten, Orks, Meuchel-
morder etc. antritt: Um einen Treffer zu
landen, muBB man die gewiinschte Bewe-
gung der gerade benutzten Waffe mih-
sam mit der Maus vormachen, also z.B.
von links unten nach rechts oben fahren.
Zudem sollte der Held dabei stindig in Be-
wegung bleiben, um seinerseits den Hie-
ben der (oftmals aus mehreren Feinden be-
stehenden) Gegenseite auszuweichen.

I

G A
o AR ) 1Y
In den verschachtelten Dun-

geons hat schon so man-
cher den Kopf verloren...

3
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Zoom- und drehbar, aber wenig
hilfreich: das diffuse Automapping

Wenn der Bar los ist, mu}
die Maus auf Zack sein!
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Flucht ist ebenfalls maglich;
wer dagegen erfolgreich
standgehalten hat, darf zur
Belohnung anschlieBBend
Geld, Waffen und gestei- |l
gerte Charakterwerte von
dannen schleppen — immer
vorausgesetzt, er kann das alles auch tra-
gen, oder er hat sich geschickterweise be-
reits einen Transportwagen organisiert.
Wesentlich simpler lassen sich die diversen
Zauberspriiche im Kampt aktivieren, aber
natiirlich nur von magisch begabten Hel-
den, denen hier ein GuBerst umfangreiches
Repertoire an Spells und Zaubertrénken
zur Verfigung steht — dieses ist im Spiel-
verlauf zudem fast enc”os, also auch recht
individuell erweiterbar.

Vor lauter Streit und Hader sei aber nicht
vergessen, da3 man in Daggerfall gele-
gentlich auch freundlichen Zeitgenossen
begegnet. Durch die teilweise sehr aus-
fihrlichen Gespréche mit den Herrschaften
handelt man sich des &fteren Subquests
(zum Teil mit Zeitlimit) ein, deren Bewalti-
gung wiederum erhchte Charakterwerte
und zumeist auch die Aufnahme in eine
Gilde sowie weitere (Unter-) Unterquests
zur Folge hat. Es klingt somit durchaus
glaubhaft, wenn die Programmierer von
120 Stunden reiner Spielzeit sprechen,
falls man nur die allerwichtigsten Aufga-
ben absolviert. Dadurch kommt man
zwangsldufig ganz schén rum in Dagger-
fall - erst zu FuB, spater auch auf dem
Riicken eines Pferdes und per Schiff. Diese

4
-

nFnE (=
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Eine ,,zuuberhuﬁe” Begegnung

Ausflige verteilen sich ungeféhr zur Halfte
auf Untertage-Marsche in den Dungeons
und Uberland-Partien in dem riesigen Fan-
tasyreich. Die Automappingfunktion in den
Dérfern und Dungeons gerét dabei leider
recht schnell an ihre darstellerischen Gren-
zen: Auf den stufenlos dreh- und zoomba-
ren Karten werden jeweils samtliche
Hohenstufen und Levels eines kompletten
Dungeons eingezeichnet, wodurch man
alsbald den Uberblick verliert.

Im direkten Vergleich mit dem Vorgdnger
wird hier also zwar viel mehr Masse, aber
kaum mehr Klasse geboten: Die ganzen
Grof3-, Mittel-, Klein- und Mini-Aufgaben
wiirden locker fir drei Heldenleben rei-
chen, doch wer nicht aufpaBt, hat sich
darin eben auch sehr schnell verheddert.
Auch die Prasentation mit ihren maBig
animierten VGA-Grafiken, der unprdzisen
(Maus-) Steuerung und der diisteren
Soundbegleitung verleitet nicht unbedingt
zu Jubelspriingen. Auf der anderen Seite
ist die aktuelle Nachschubsituation im Rol-
lenspielfach derzeit ja keineswegs berau-
schend. Und mehr Abenteuer fiirs Geld als
bei dem demndichst auch komplett deutsch
erscheinenden Daggerfall wird man so
schnell nicht finden...(md)
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Umfangreiche Gesprache
sind unumganglich

Kampf mit magischen und
konventionellen Waffen

The Elder Scrolls Chapter 2

Daggertall
(Bethesda/Virgin)

Umfangreiches Fantasy-Rollenspiel in 3D, konzep-

tionell allerdings nicht gunz ausgereift.

GRAFIK 70%
SOUND 62%
STEUERUNG 64%
MOT!VATFON 69%

.-ﬂ -E‘l';__?

USK-Freigabe: nicht ge ruﬁ
hwwngkell' 5g ¥

Preis: ca. 99— DM

10

[TXVT3T T Ab einem 486 DX/2
8 MB RAM, 37 bis 450 MB ouf der HD
[GRAFIK: RG]

SB/Pro/16/32, Soundscape, MS
Sound System, Pro Audio 16, Roland
RAP-10, Adlib Gold, MPU-401

T Tostotur, Maus, Joystick

6 Komplett englisch, deutsche Version in
AUSGABE: Vorbereitung
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...bloB vom Ergebnis sind wir wenig er~
baut. Denn bereits die Vorgeschichte ist
mittlerweile ebenso abgegriffen wie die
von id-Software iibernommene Grafiken-
gine: Eine Kaste ibler Kleriker namens
,The Order” unterjocht einen fernen Pla-
neten, weshalb sich der Spieler auf die '
Seite der Rebellen stellt. Letztere nennen
sich ,The Force” und werden von einem
gewissen Macil angefihrt.

Als Held von Macils Gnaden streift man
nun durch eine fexturierte 3D-Stadt mit 28
Levels. Wie aus dem Genre gewohnt, ist
die Waffenhand dabei stets sichtbar; man &
fuchtelt wahrend des Laufens (u.U. im
Schutzanzug oder einer Ristung) also mit
einer Armbrust, einem Flammenwerfer
oder gar dem alles zerstérenden ,Sigil”
herum. Zusatzausriistung liegt hier aber
nicht blof3 sammelbereit herum, sondern
kann auch in Shops erworben werden -
was Ubrigens auch fir Stirkepunkte gilt.
Und anstatt nur jedermann niederzumet-
zeln, ist es fir gewdhnlich sinnvoller, das
Gespréich zu suchen. So gelangt man an
(Mord-) Aufirdge oder auch eine Befrei-
ungsmission im drtlichen Knast. Wider die
rohe Waffengewalt stellen sich dabei die
Stadtwichter, wihrend man in den Dun-
geons seinen destruktiven Trieben freien
Lauf lassen darf: Die acht Gegnertypen
verstehen nun mal keine andere Sprache.
Und falls man selbst mal nur noch Bahn-
hof verstehen sollte, weif3 die Agentin
,Blackbird” meist Rat via Funk.

Auch ein Netzwerk-Modus fir bis zu acht
Rebellen ist vorhanden, doch vermag die
Prasentation auf dem Stand von 1994
nun mal kein Monster mehr aus dem Ker-
ker zu locken. Erst recht nicht bei einer
Steuerung, die z.B. wihrend des EERIEEEGE
Laufens samtliche Richtungs-
wechsel erfolgreich zu vereiteln
weif3. Und auch die Rollenspieler
werden mit Strife kaum maBlos §
glicklich werden, dazu dirfte ein
Solo-Held mit nur zwei Charak-
tereigenschaften schlicht zuwenig
sein — mal davon abgesehen,
daB sich auch nur ein Spielstand §
abspeichern laBt. Man wollte es
also allen recht machen und hat
es im Ergebnis keinem recht ge-
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Der iible Gouverneur...
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Die bekannte Karte

Ein richtiges Rollenspiel
aus einem herkémmlichen
~ 3D-Ballerdungeon zu kit-
zeln, das war wohl das
Anliegen der Program-
mierer von Rogue Enter-
tainment. Und wir wissen
die gute Absicht ja auch
— durchaus zu schétzen...

GOOD. CLACKDOIAD WILUITONTINUY TO OF
YOUR GUIDY SHE'S TAHEN QUITE N
SHINE TO YOU. TOGEIHFR YOU' VY GOT
TO UNLOCH THE ‘:i RE0S OF (HE ORDER
AND THEIR |r-.n:_ur¢1nrd SE‘UT‘[\ITS Ll = 4
INSIDY AND TAKEATHEM DUU:l‘l"l.

0

...und der
edle Rebell

 —
RE DO 1 STRRT? 48

Strife
(Velocity /Rogue Entertainment)

Technisch iiberholter Actiondungeon mit starken
Rollenspielelementen.

GRAFIK 62%
SOUND 58%
STEUERUNG 58%
MOTIVATION 60%

1 410

ab 16 Jahren
it fir Forigachrim

£ ca, 99,

Ab einem 486 DX2/66

PROZESSOR:

SPEICHER: 8 MB RAM, 66 MB auf der HD

VGA

SB, Pro Audio Spectrum, Ultrasound,
General MIDI

macht: Trotz genreiibergreifen-
der Spielelemente unterfordert |3
das Game die Abenteurer und
Aktionisten gleichermal3en. (mash)

vt

ELTTT Mous, Tostatur

AUSGABE: Knmplel.i englisch, deutsche Version in
Vorbereitung

Rastet siel




Auf den iiblichen temporéren
Sicherheitsabstand haben die
Storyautoren diesmal verzichtet
und lassen das Verhéngnis
schon 1998 seinen Lauf neh-
men: Eine Bande gewalttétiger
Krimineller versammelt immer
mehr Anhénger um sich und
zwingt so nach und nach
ganze Stadte in die Knie. Selbst
das Militar ist dagegen macht-
los, nur ein paar versprengte
Guerillagruppen stellen sich
den schieBwiitigen Gangstern
in den Weg. Aber dann bege-
hen sie einen folgenschweren
Fehler, indem sie das fliegende
Zuhause des Hubschrauberpi-
loten Ted in die Luft sprengen —
der Junge steht némlich unter
dem persdnlichen Schutz des
Spielers!

Bei dem Marsch durch die rund
250 Schauplétze entdeckt man
gleich zu Beginn eine unbe-
grenzt munitionierte Pistole, und
im weiteren Verlauf wandern
dann noch die unterschiedlich-
sten Waffen ins Helden-Inven-
tar. Dazu kommen die allméh-
lich stirker werdenden Psi-Kréf-
te Teds, die sich sowohl zum Le-
vitieren von Gegenstiinden als
auch zum Verschief3en von En-
ergieblitzen eignen. Der Muni-

tionsnachschub fir die grofie-

ren Wummen ist allerdings ge-
nauso diinn gesét wie das An-

art, aber ungerecht

Das franzésische Cryo-Team (,Dune”) driickt uns diesmal ein

Fadenkreuz in die Hand, mit dem wir uns durch ein abenteverli-

ches Szenario ballern dirfen: klingt aufregend, ist es aber nicht.

Bose Buben tiberall

gebot an Erste-Hilfe-Kits, so
daB3 man fir die allzeit bereite
Speicheroption dankbar ist - sie
allein macht den Schwierig-
keitsgrad ertréglich. Zwischen
den Actionszenen im Stil von
,Operation Index” muf3 man
den richtigen Weg durch laby-
rinthische Gangsysteme finden,
Tiren knacken und kleine Ratsel
|6sen; durch die bequeme
Maussteuerung und die vielen
eingestreuten Zwischensequen-
zen sind die Ubergénge aber
eher flieBend.

Die kinoreife Geschichte macht
in der Bildschirmpraxis leider
einen ziemlich unausgewoge-
nen Eindruck: Die Ballersequen-
zen werden blof3 sporadisch
durch Verfolgungsjagden mit
dem Hubschrauber etc. auf-
gelockert und erweisen sich
schon nach kurzer Zeit als bei-
nahe unspielbar schwer. Dage-
gen erledigen sich die Adventu-
re-Elemente fast von selbst,
wenn man mit dem verdnderli-
chen Mauszeiger nur griindlich
genug den Screen absucht. Hat-
te man den Genrecocktail an-
ders gemixt, wire aus Hardline
méglicherweise sogar ein Hit
geworden, aber so reicht es
eben nur fir ein atmosphdrisch
ungewshnlich dichtes
Shoot’em-Up. Schadeg@rum.

\'.
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' | Hier geht's ja
M | heiB her
Hardline
(Virgin/Cryo)

08/15-Ballerei in anspruchsvoller
Adventure-Verpackung.

GRAFIK 79%
SOUND 76%
STEUERUNG 72%
MOTIVATION | 55%

Ab einem 486 DX 2/66,
PROZESSOR: Pentium fiir SVGA
8 MB RAM, 14 MB bis
71 MB auf der HD

VGA/SVGA

S 5b/Fo/16/ME32, Pro
: Audio, Roland Rap-10,
Ultrasound, Soundscape
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WILIGHT — GAMES FUR INDIVIDUALISTEN
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Gut kombiniert ist
halb gewonnen

Arcade-Strateg

e

/" Bei Gametek kimmert man sich )
nicht um Artenschutz, hier werden die
Pinguine der Antarktis kurzerhand fir
ie miBbraucht - trotz
mittelpréchtigen Gameplays und ka-
riesfordernder Prasentation in Bonbon-

\ Farben.

S/

Schlimmer noch, man traktiert
die Tierfreunde zudem mit der
dimmsten Vorgeschichte, seit
es lila Kihe gibt: Die basarti-
gen Bewohner der Galaxis
Bleurgggh halten ihr schleimi-
ges AuBBeres zwecks Erderobe-
rung in Pinguin-Kostimen ver-
steckt — in der irrigen Annah-
me, das siidpolare Federvieh
sei die hiesige Krone der
Schopfung, und die Invasion
kénne so unaufféllig tber die
Bihne gehen...

Der Spieler stellt den Irrtum
nun richtig, indem er mit Ber-
nard oder Rodney iber multi-
direktional scrollendes Terrain
luft und den schréigen Végeln
die Wahrheit wortwértlich um
die Ohren haut. Dazu gesellen
sich nebenbei ein paar durch-
aus anspruchsvolle Knobelei-
en, die Unterschiede der bei-
den Figuren sind indessen vor-
wiegend optischer Natur.
Ebenfalls eher akademisch ist
die Frage, ob man die ausfihr-
lich beschilderten Ubungspar-
cours mitmachen will, denn
ohne diesen Online-Lehrgang
lassen sich die vielen Hand-
lungsméglichkeiten  kaum
durchschauen: In den 30 spei-
cherbaren Abschnitten gilt es
zundchst  einmal  ganz
grundsatzlich, freundlich ge-
sonnene Kobolde einzusam-
meln und sie vor defekten Ma-
schinen oder versperrten Toren
abzusetzen. Dort machen sich
die Wichte dann automatisch
an die Instandsetzung, schla-
gen Bricken oder knacken
Schldsser und Schatztruhen,
die Dynamit, Keulen, Golf-
schléger, Bumerangs und auf-
ristbare Schockwalfen enthal-
ten.

Rohe Waffengewalt ist im
(Nah-) Kampf mit den befrack-
ten Mutanten aber nur die hal-
be Miete, denn héufig emp-
fiehlt es sich, den Weg der Alli-

ens zu blockieren oder sie mit
Hilfe verstellbarer Wegweiser
in vorher zu installierende Fal-
len zu locken. Und das alles
bitte tunlichst flott, denn die In-
vasoren streben in Richtung ei-
ner Todesmaschine — ist sie erst
mit Passagieren gefillt, ist das
Schicksal der Menschheit be-
siegelt. Angesichts der kunter-
bunten, aber sehr sparsamen
Prasentation auf Kleinkind-Ni-
veau dirfte das jedoch kaum
jemanden jucken, selbst wenn
die Musikstiicke gefallig und
die Sound-Effekte ansprechend
sind.

Fazit: Eine ordentliche Spiel-
idee mit cleverem Leveldesign,
deren altbackene Présentation
aber viel vom Spaf3 verdirbt.

(rl)

Mutant Penguins

(Gametek)
Harmloser Arcade-Denksport fiir jiin-
gere Weltenretter.
GRAFIK 59%
SOUND 74%
STEUERUNG 72%
MOTIVATION 64%

Pl
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USK-Freigabe: nicht gepriift
Schwierigkeit:  fir %b*e
Preis: ca. 89,- DM

DATENTRAGER: RN©]
Ab einem 486 DX2

Ab 8 MB RAM, 20 MB
auf der HD
VGA
m Alle giingigen Sound-
korten, (D-Audio
LT Tostotur, Stick, Pod
Komplet deutsch




Endgegner voraus

Mit ,Rebel Assault 2” hatte
das Genre der Video-Balle-
reien seinen Zenit erreicht,
danach kam nur noch Maku-
latur. Infogrames hatte sich
diesen Nachfolger zu ,Chaos
Control” also getrost sparen

konnen...

Der Handlungsrahmen um ei-
nen heldenhaften Raumpiloten
und Uble Aliens auf dem Weg
zur Weltherrschaft ist mehr als
wurmstichig, doch zumindest
die darin eingespannte Grafik
sollte gefallen — immerhin wur-
den die zoomenden Kulissen
auf SGi-Workstations vorbe-
rechnet. Das Ergebnis ist eines
dieser statischen Movie-Games,
die der PC nur um die gerade
benstigten Geschosse und Ex-
plosionen bereichert. Daf3 Kreu-
zungen hier ab und an neve
Wege eréffnen, ist bloB3 ein
scheinbarer Vorzug, da diese
oft in Sackgassen miinden.

Wegen seiner Farbarmut ver-
mag das interaktive Digi-
Gemailde aus Frankreich aber
auch optisch nicht zu begei-
stern, zumal die Zwischenfilme
unter einer seltsamen Mi-
schung aus Zeichentrick und
Rendergrafik, groben Schnitten
und gestelzten Dialogen lei-
den. Im Spiel selbst sind von
den geplanten acht Welten nur
fint Gbriggeblieben, wobei

das anféingliche Mondszenario
schlicht graBlich aussieht. Uber
die Mars-Canyons und die Un-
terwasserwelt bis hin zur tollen
Alien-Armada ist dann zwar
eine Steigerung
der Prasentation
zu verzeichnen,
doch bekommt §%
man es stets nur 9
mit karg ani- |
mierten Endgeg-
nern sowie einer
unauffalligen
Soundbegleitung
aus Musik und Effekten zu tun.
Das Gameplay wiederum ist so
eintdnig wie erwartet. Wenn
man sein Fadenkreuz wahlwei-
se am VGA-Fullscreen oder im
winzigen ,Windows”-Fenster
iiber Robbis, Mérser etc. lenkt,
dann sind Treffer wegen der
planlosen Anflugrouten zu-
meist Gliickssache — schon weil
der Feind unfair frih das Feuver
erdffnet. Man darf zwar jeder-
zeit zwischen bis zu vier Bord-
kanonen wechseln, die Unter-
schiede sind aber auf die Far-
' be der Laserbiin-

| del beschrankt.

. DafB  leerge-

| schossene Ma-
gazine nach

Das Intro: eine
merkwiirdige
Movie-Mischung
aus Zeichentrick
und Rendering

mehrmaligem
Driicken der Feuerta-
ste automatisch mit
zehn Extrapatronen
beladen werden, ist
zudem dumm: Wer
rei}t sich da noch um
das Aufsammeln von Energie-
und Munipacks, die zerbrésel-
te Gegner hinterlassen? Last
but not least ist in der Praxis
auch vom zeitweiligen Umstieg
in einen Mech-Robot wenig zu
merken.

Wenn der solare Kreuzzug
trotzdem nicht in einem kom-
pletten Debakel endet, dann ei-
gentlich nur, weil der Simultan-
betrieb fir zwei Spieler recht
unterhaltsam ist. (rl)

Sonnenkinder im Anmarsch

Ah, eine solare Kreuzung

Solar Crusade

(Infogrames)
Langweilige Video-Ballerei fiir ,Win
957%

GRAFIK 68%
SOUND 62%
STEUERUNG 62%
MOTIVATION 44%

USK-Freigabe: ab12 Jahren
Schwierigkeit: 2 Stufen
Preis: ca. 99,- DM

DATENTRAGER: JRU)
PROZESSOR:  ELENEL LN

Ab 8 MB RAM, 1 MB auf
der HD

(o R0

m Alle zu ,Win 95" kom-

patiblen Karten

I TN Mous, Stick

Il e S
AUSGABE: Kompleit deutsch
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er herausragendste Un-
Dlerschied von Bug zu sei-
nen Genrekollegen ist
seine bzw. des Spielers Sicht
der Dinge: Statt wie gewohnt
zweidimensional scrollende
Platformen zu bespringen, ha-
ben die japanischen Konsole-
ros das Geschehen in die dritte
Dimension verlegt. Der Prota-
gonist léuft also auch in den
Screen hinein und herqys, was
optisch eine entfernte Ahnlich-
keit mit dem Treiben in den
berihmt-beriichtigten 3D-Ker-
kern aufweist. Nur freilich geht
es hier unter ,Win 95" viel
friedlicher und Gberhaupt val-
lig anders zu...
rinzipiell unterscheidet
P sich die Aufgabenstellung
der Sega-Milbe nicht sehr
von anderen Jump & Runs,
denn Bug mul3 angreifenden

.‘..4—*
= e i -
e
e

T G A e (eine Sorge wegen des Titels, hier handelt es sich

nicht um den ersten kommerziellen Programmier-
fehler. Der griine Hipfer von Segas Saturn ist viel-
mehr eine echte Bereicherung fiir den PC: Spiel-
witz, frische Ideen und eine ganz neue 3D-Per-

spektive verbiinden sich zu einem Plattform-Hit.
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Insekten-Verbénden auswei-
chen, seine Gegner durch ge-
konnte Hiipfer auf den Kopf
pldtten oder unter Strom setzen
und auch mal zu Tode spucken.
Die Steverung kennt also viel-
faltige Mandver, trotzdem be-
reitet das Handling vor allem
per Vier-Button-Pad keine Pro-
bleme. Das gilt auch und ins-
besondere fir die intelligente
,Kamerafilhrung”, denn sollten
sich bei der Wanderung durch
die ausgedehnten und oft sehr
komplexen Landschaften mal
groBere Bauten zwischen Bug
und das Auge des Betrachters
schieben wollen, wird automa-
tisch gezoomt, bis der volle
Durchblick wiederhergestellt
ist. Wer gescheiterte Versuche
von 3D-Plattformen (wie z.B.
,Lemmings 3D") kennt, weif3,

daf3 man den Erfolg der Pro-

Da will einer hoch hinaus
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ko Yol s Tockes
Da soll sich einer auskennen

grammierer hier gar nicht hoch
genug einschétzen kann!

umal es in diesem Spiel
Z wirklich eine Menge zu

entdecken gibt. Um-
fangreiche Erkundungen sind
wegen des fehlenden Zeitli-
mits némlich problemlos még-
lich und oft auch ertragreich.
Da kénnen gut getimte Spriin-
ge schon mal auf unerreich-
bar geglaubten Ebenen voller
Sammelboni enden, héaufig
finden sich abseits der Haupt-
verkehrswege Kammern vol-
ler Energieriegel, begrenzt
haltbarer Schutzschilde oder
Warp-Miinzen. Letztere sind
auch der Schlissel zu Bonus-
spielen, wo, auf dem Riicken
einer Micke sitzend oder in
einer Zelle hipfend, Goldsta-
tuetten gesammelt und gegen
Extraleben getauscht werden.
Bei aller Sammelwut bleibt
freilich in jeder der sechs

Welten zu je drei Abschnitten
die komplette Durchquerung

des Terrains das vorrangige
Ziel.

m zum Ziel zu gelan-
U gen, wird sich der Held

im Grasland etwa mit
ganzen Staffeln von Killerhor-
nissen auseinandersetzen
mussen, in der Wiste funktio-
nieren Klapperschlangen
ihren Sombrero zur Wurfwaf-
fe um, und im Sumpf be-
kommt man es mit geradezu
tédlich sprungstarken Kréten

zu tun. Und das waren jetzt
nur ein paar Beispiele der

iberall lavernden Ge-
fahren! Wer zusétzlich
noch die umfangrei-
chen Meer-, Eis- und In-
sektenwelten bereist hat,
darf sich daher auf die
Schulter klopfen: Obwohl der
Spielstand an jedem Riick-
setzpunkt gespeichert
wird, pro Feindkon-
takt nicht allzuviel
Energie abgeknapst
wird und dem Spieler
zundchst immerhin drei Leben

mal drei Continues zur Seite
stehen, treibt der Schwierig-
keitsgrad selbst geiibten Platt-
formern den Schweil3 auf die
Stirn. Nicht zuletzt deshalb,
weil die Kollisionsabfrage ge-
legentlich zugunsten der nicht
immer fairen Angreifer ent-
scheidet.

ine Unmenge origineller
E Einfalle entschadigt aber

for dieses Manko und
motiviert zum Weitermachen.
Denn bereits in der ersten
Welt wechselt des &fteren
tberraschend die Perspekﬁve,
und man lauft senkrecht an
Wanden hoch und weicht da-
bei heranrollenden Gesteins-
brocken aus. An anderer Stel-
le gilt es dann, sich einen Weg
iber pendelnde Plattform-
Transporter zu bahnen, Fels-
blockaden beiseite zu schie-
ben, heranzoomende Treppen
zu bewiltigen oder herabkul-
lernde Erdkugeln zu berhiip-
fen. Auch mit Schaltern (etwa
zum Offnen von Toren oder
Lahmlegen von PreBwerken)
muf} héufig hantiert werden,
und die Suche nach besonders
grofen und fiesen Endgeg-

M| DATENTRAGER: RNU)

30 Ab B MB RAM, 10 MB|
N uufdar HD

nern bleibt eb&nfalls nicht er-

folglos.

abei fréigt nicht allein das
D Render-Intro die Ziige ei-

nes TV-Cartoons, son-
dern das komplette Game: Prak-
fisch jede Aktion wird von witzi-
gen Animationen und perfekt
arrangierten Sound-FX sowie
(englisch) gesprochenen Kom-
mentaren begleitet. Laufend t5-
nen flotte Musikstiicke von CD,
wihrend liebevoll bewegte
Sprites um die Gunst des Betrach-
ters buhlen. Vor allem Bugs irre
Muskelspiele wihrend léangerer
Spielpausen sind schier genial -
und das ganz besonders auf
Pentium-Rechnern ab 150 MHz
und mit leistungsfihiger Grafik-
karte, wo auch der optionale
SVGA-Modus kaum mehr ruckt.
In der Summe ist Bug damit ein
Augen- und Ohrenschmaus der
spielerisch gehaltvollen Art, den
sich Fans auf der Suche nach ei-
ner echten Herausforderung
nicht entgehen lassen sollten.
Und sei es nur deshalb, weil die-
ser Platiform-Meilenstein so ge-
schickt neue und bekannte Ele-
mente des Genres zu verkniip-

fen versteht! (rl)

o Bug!
(Sega)

Tolle Gags, originelle Ideen und

neuartige Priisentation: ein Muf fiir
Plattform-Fans mit ,Windows 95!

GRAFIK 84%
SOUND 82%
STEUERUNG 80%
MOTIVATION 87%

>

: aSK'-F igabe: chne é&lsmrs‘::n
Pwioriakeit o
Preis: ca. 89,-DM

I Ab einem P75, besser
PROZESSOR: ein P150

|GRAFIK: RV

Alle gingigen Soundkar-
ten, (D-Audio
ICITLY TN Movs, Tstots, Stck, Pod
Komplett deutsch
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ALLER GUTEN PRAMIEN SIND
GRATIS FUR NEUABONNENTEN

L

* = komplett deutsche Version!

Im Abo gibt’s den PC JOKER schneller und preiswerter - und wer jeman-
den kennt, der diese Vorteile mitsamt der rrrandvollen Begleit-CD niit-
zen will, erhdlt dafir gratis die Vollversion eines Top-Spiels seiner Wahl!

Als Abonnent bekommt man alle 10 Ausgaben eines Jahres zum Preis von
9, also fir nur 63,— DM (bei Lieferung ins Ausland: 75~ DM). Der Ver-
sand erfolgt eine Woche vor Auslieferung an den Kiosk, wobei das Porto
selbstverstandlich auf unsere Kosten geht und die Magazine fortan in wet-

tersicherer, aber dennoch umweltschonender Klarsichtverpackung vom Brieftriiger geliefert werden. Das gilt sowohl fir die re-
guldre Ausgabe von PC JOKER als auch fir den PC JOKER TOTAL, wobei hier die Ersparnis sogar noch gréfBer ist: Mit der
schicken Scheibe voller aktueller Demos, Patches, Tools, Shareware und noch mehr kostet das Heft im Abo fir ein Jahr nur
runde 130,~ DM (Ausland: 145,- DM) gegeniber den hierzulande kioskiiblichen 148 Mark! Vor Ablauf werdet Ihr rechtzei-
tig von uns informiert, so daf} eine termingerechte Kiindigung kein Problem darstellt — andernfalls verléingert sich das Abon-
nement zu Eurer Bequemlichkeit automatisch. Zudem gibt es bei jeder Verldngerung wieder so eine attraktive Treve-Prémiel
er selbst bereits ein Abo hat oder nicht, erhalt

m
"E von uns gratis und geschenkt eine dieser

deutschsprachigen Verkaufsversionen (auf PC CD-ROM mit separater Anleitung und Begleitmaterial in der Originalver-
packung) von aktuellen Sierra-Hits: URBAN RUNNER ist mehr als nur ein Krimi-Adventure, es ist ein interaktiver Spielfilm
vom Feinsten. SILENT THUNDER ist eine exquisite Flugsimulation, und bei EARTHSIEGE Il geht es um spektakulére Schlach-
ten riesiger Roboter. Fiir ein neues Abo des PC JOKER ohne Begleit-CD bekommt man eine der drei Vollversionen gegen ei-
nen Aufpreis von nur 20,- DM!

Erst in der Au-
gust-Ausgabe hat
URBAN RUNNER
mit 81 Prozent im

Test abgeschnitten — kein Wunder, markiert dieses spannende Krimi-Adventure der Hit-Schmiede Sierra doch einen techni-
schen Meilenstein: Durchgehende Videoanimationen und deutsche Sprachausgabe machen das Knobeln hier zu einem ci-
neastischen Hochgenuf3!

Der absolute Hit fiir Simulanten (86 Prozent im PC Joker 4/96) ist dagegen Sierras Uberflieger SILENT THUNDER: Wer mit
dem ,Warzenschwein” gegen Diktatoren und Drogenbarone vorgeht, darf sich auf durchdachtes Missionsdesign und 3D-
Prasentation freuen, wie man sie im Genre kein zweites Mal zu sehen bekommt — ein Muf3!

Als BattleTech-Fan greift man wiederum zu EARTHSIEGE 2, der ebenso sehens- wie spielenswerten (80 Prozent im PC Joker
4/96) Robo-Sim aus Kalifornien. Auch hier ist insbesondere die Présentation der Materialschlachten eine Wucht, aber
auch Gameplay und Steverung wissen zu beeindrucken. Wer SF-Simulationen mag, wird das Game lieben!

Wer uns einen neuen Abonnenten fir den PC
JOKER TOTAL benennt, unabhéngig davon, ob
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ACHTUNG: GESCHENKEMPFANGER UND ABONNENT DURFEN ZWA
NICHT EIN UND DIESELBE PERSON SEIN, DOCH KONNEN AUCH NICHT-
ABONNENTEN (FREUNDE, VERWANDTE ETC.) NEUE LESER WERBEN!!!

111 :
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Als Dank fiir meine Empfehlung senden Sie mir bitte Urban Runner, Silent Thunder oder Earthsiege 2. Geschenkempfianger und Abonnent diirfen nicht ein
und dieselbe Person sein. Bei einem Abo fiir DM 63,— erhalte ich die Pramie gegen Aufpreis von DM 20,—. Pramie und Rechnung erhalte ich nach Eingang
der Abogebiihr. Die Auslieferung erfolgt sofort, wenn das Abonnement bezahlt ist, an folgende Adresse:

Name, Vorname D Urban Runner
Re, Nr. i

StrafRe, Nr. D Silent Thunder

PLZ, Ort .

Schicken Sie bitte D EarthSIege “

far nur 130,- DM den inkl.

. fir nur 63,- DM den
Total-CD (Ausland 145,- DM)

(Ausland 75,- DM)

oben angekreuztes Abo ab der nachsterreichbaren Ausgabe fiir mindestens 1 Jahr regelm&Rig per Post frei Haus an untenstehende Adresse:

Name, Vorname

StraBe,Nr.

PLZ, Ort
Gewiinschte Zahlungsweise (bitte ankreuzen)
0 Bequem und bargeldlos durch Bankabbuchung Kontonummer Bankleitzahl
Geldinstitut
1 Durch Uberweisung nach Erhalt der Rechnung

. . Bitte geben Sie bei Zahlung oder Korrespondenz immer Diese Vereinbarung kann ich innerhalb von
auf Postgirokonto: Nr.. 444 714-806 BLZ 700 100 80 thia Eindeaimnieraal acht Tagen bei PC-Joker, Joker Verlag, Bretoni-

71 Per Vorauskasse (Scheck oder Bargeld liegt bei) scher Ring 2, 85630 Grasbrunn widerrufen. Zur
Datum, 1. Unterschrift des neuen Abonnenten Wahrung der Frist geniigt die rechtzeitige Ab-

; sendung des Widerrufs. Ich bestétige die
Datum, 2. Unterschrift des neuen Abonnenten Kenntnisnahme des Widerrufsrechtes durch

{bei Minderjahrigen bitte Unterschrift des Erziehungsberechtigten) meine zweite Unterschrift

Joker Verlag Abo-Service PC Joker Bretonischer Ring 2 85630 Grasbhrunn



Games CD-ROML, di Lisungshefte, je 14 DM Sammellosungen, je 22 DM
AH 64 Longbow 78 DM | Ultrapack Vol 1.1 77 DM Albion Normality Alone in the Dark  1-3
Bleifuld 50 DM #'lniv{crrsan-l-c:ku:. (:-"t,‘;,"ff' gmll_f’m-‘ I, Bad Mojo The Dig Bard's Tale :-3)
ivilization 2 ele-Info Fax Auskunft, 60 Stadipline, : o st +2
gg{:;}:gm;"&z,on e .:," :‘ Bm Deutsches Worterbuch, Goethek-Weltatlas, Blown Away The Ripper }:ncc{; Quas 142
(‘tlﬂqllﬂ‘il oA N \\:’%\rld B_.'I DM Gesetze, Fremdsprachenwdrterbuch, Chronomaster Shivers Ishar 1-3
Die Fugger2 77 DM | Hoelbrerso Command & Space Quest 1 | King's Quest 1-6
Die Siedler 2 68 DM | Ultrapack Vol 2 79 DM Conquer 1 Speycraft Kyrandia 1-3
Elisabeth | 66 DM '“iflfhﬂ(l!‘ l“eﬂh"h El"; ‘-'"};'t G;J;;:JEH “::5‘" D Talisman Police Quest 1-4
antag T Aaner: Mein Geld Chroni les 20, rhunderis, . R L It
}]S-drl‘hljgnijgg: Ej::‘l gg gm ADAC Special Auto 96, Home Control, Maggi Dark Sun Terra Nova ETIE;? '(;{r‘ E();'Ir(::_; : _42
. S o Kochstudio, Lotus Organizer 1.1, Discworld The Dig 5 of .
Il:{]. %mnd P(l;l('\ o §2 g:} Autoatlas Deutschland, Wohnungsplaner) Drakken The Ri;per Simon the Sorcerer |+2
“11d SO0CCCT Y0 2 J =
Hugo 3 60 DM | Megapak 6 75DM | Evocation Ultima 3 e e
Ritsel des Master LU 66 DM | (Legend of Kyrandia, Riddle of Master Lu, Gene Machine Urban Runner DM 10 Vo
Silent Hunter 65 DM Pinball 3D-VCR, Manic Karts, Action Soccer, b} Vollgas Mmh N(“lmr m;m e
Fo 5 Druid, Stell Panther, Al Unser JR., Death Gate) Versand I-M‘!dle
E,Li;:fﬁdqmr Speed ;g gm . Ishar 3 Warcraft 2 keine Portokosten an!
Wing l('or?lmamlcr 4 80 DM ﬁiﬁilzrh‘lv::m .ODrcflf lSpacc 'J,()I-}(ln[n)gt‘n, Gobliins 1 Wathantmes . ilmgﬁ'lmuund S 300 L gt
z 73 DM | Audio CD) Guilty Zork: Nemesis

Tel. 076 72-41 530 oder Tel-Fax 0

Lothar Kipfer/Biicher und Software/Schliefeweg 6/79872 Bernau/ 76 75/298/ (kein Ladenverkaul)

{ Sl LCL N BRI ELRHEGTTY Alls Losungen inkd. Plane, Hotline-Service, Versandkosten und 24 Std. Service.  Fiagen Sié die Bestellannahme nach Neuheiten,
l:l 1 }] ] Op Tips & Tricks fur fost alle Pro Lisung mur 19,95 DM. Prio Sommelheff nur 25 DM. da stiindig neve Ldsungshefte erscheinen.
i d Computer- und Videospiele Sie finden uns auch im Internet: http://www.vo.lw/Hint-Shop und im BTX: mellen#
. 3 Skulls of the Tolrecs *D°, Evocation, Blown Away | Indiona Jones 3 und 4 Rebel Assoult | + 2+ Privateer | Tonn's Passoge | Lucashrts Classic Adventur
Inh.: Chris. von Mellenthin Bestellonnohma ist von Montags 7'th Guest & 11th Hour Duedalus Encounter, Cfticol Path Jagged Alliance Resident Evil Uttima 8 - Pogan | (Indy 3, Loom, Monkay 1,
Am Hollerbroch 36 bis Fraitags von 10 bis 18 Uhr. Ansonsten | Albion Dark Son 1 und 7 (je) Jeweks of Oracle Riddle of Mastes Lu Ultimate Mix Maniac Ma_1 ok Mckracken)
: s'l 503 Rasrath steht unser Anrufbeantworter fir Sie bereit. | Alisn Odyssey | Dig, The ' | Karma Ripper Urban Runnes Might & Magic 3 bis 5
; sk S e - A Comic Book Adv. | Discwnd |bingsQoest 1 s7(s) | Som&MaxhirtheRood | Volgos (Full Tome) | Folcs Quest | bisd
Tel: 02205.910313 ' Wir fihren iber Anvil of Dawn Drogon Lore | | Kingdam O'Magic Secrst Mission W2 - Bayond the Dark Portal | Quest for Giory 1 bis 4
Fax: 02205.910314 300 Kwplﬂﬂaﬂlﬂuﬂl. Bad Mojo Dreamweb, Universe,Soge v.N. | Knights of Xentor Shannam Warhammer Siman the Sorcerer | und 2
Fordern Sie die Gesamtliste an. Baphomets Fluch Dungeon Master | +2 {je) | Londs of Lore 1-Throne o Chaos | Shivers Woodruff and the Schnibble . | Space Quest 1 bis 5
' Bermuda Syndrom Ecstuticn 1 Lost Dynassty, The Space Quest 1 bis 6 (js) Tork: Nemesis Stor Trek 1 und 2
; ] Mle Losunaen. die sich in den Bioforge Flder Scrolts: Areno Lirtle Big Adventura Spycraft - The Great Gome T Uhima 7-Teil 142 + Forge o V
Unsere HBer sind E!LlE_i'l bm gor, \ o .| Chewy - Fsvon F5 Entomorgh Maniar Mansion | und 2 Star Trek - 059 - Harbinger Sammelhette: | Ultima Underworld | und 2
anderen Handlern erhaltich. Sommelheften hshnden, kinnen Sie (hronicles of the Sword Fude to Black Menmberranzn Seor Trek - THG. - "AF U™ | Alone in the Dark 1 bis 3 Warcroft 1 ynd 2
Fordem Sie die Liste der Handler an. | auch einzelnd fiir 19,950M bestellen. | Commond & Conguer 1 Hrqln of the Amazon Qusen | Mision Cricl | Sonekeep Eye of the Beholder 1bis3 | Wing Commander 3 und 4
- - (&C 1: Ausnah d ’ Through tEyes | Monkey fsland | und 2 System Shock Goblins ) bis 3 | Wiznrdry 6 und 7
Héandleranfragen erwinscht. Cango - The Movie | Gabrel Krght | nd 2 () | My, Nochopels, Lot Eden | Talsmon tshar 1 bis 3 | Orginallésungen (s 2450
= (rmature Shock Gene Maching Normality Terrn Novo - Sirike Force Cent. | King's Quest 1 bis & | Biing! (PC & AM) (19,95 D)
Distributor fiir Osterreich Distributor fiir die Schwelz Crusades - No Remorse Golden Gote Killer Phantasmagoria Thunderscnps | Legend of Kyrandia 1 bis 3 | DSA 1 - Schicksalsklinge
= i iale - {nrader - No Regret Hell und Bureou 13 | Polica Quest: SWAT Time Commando | Lassurn Suit Lomy 1 bis & DSA 2 - Stemenschweil
Konfeld OEG - Dberlaaers. 16 A4A CD-ROM Spiei Postoch (yberia |+ 2 & Watlands Hihlenwelt Saga - Tail | | Prisoner of e Time Gate |- Knights (hase | LucosArts Top Adverrtures | O5SA 3 - Schatten uiber Rivo
1100 Wien - Tel/Fox 0222.60875-50/-51 | 3662 Seftgen - Tel/Fox: 033/457001 | purmage - potighi e | imporiom Romarmom | Rovelft 1 2s) | Touch -5 Muketr | (i onke2 ham 187) | Oidonael

cken SIE den CQUPON einfach an:
ROM Agentur - P.O, Bax 84 - 92620 Weiden
> | 61/340-53-!3:: 09 61/340-54 - Btx: *200030000034

IIII, schicken 8lemir m den ARTIONS;
1| CD-ROM Newsletter/Ges

tpreisliste | 0,00

Ab einem Bestellwert _
von DM 50.- erhallen Gratis [
Sie eine Bonus-CD! | N V—

+ Versandkosten (1,/6,-/9,-) 1
GESAMTBETRAG

Name/Firma Kunden-Nr

EONUS 100 True-(old) Foter

besteller- n“.n “Vomame/Ansprechipanner Geab -datun
1 fiir Stammbkunden -
_\ Strafe
=, o ——————

Nr-. 2503-Suxla$v Vol. 2 Nr f.Sfﬁ-EmumE Hol Love Fu.s.lhuns.? Nr. 2627-Extreme Hol Puss _h___ o o WS- [ Daum = Inlprechall _ low eosaragen ow i eeurgeoenciigs
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Diesen Monat habe ich
Euch von A wie , Albion”
bis Z wie... na, eben wie
~L"” jede Menge schone
Tricksereien, Cheats und
Lésungen anzubieten.
Sparen wir uns also die
langen Vorreden, und
kommen wir gleich zur
Sache!

Und Sache ist, daBB wir all die-
se nitzlichen Dinge Euch zu
verdanken haben; bitte sorgt
auch weiterhin fiir Nochschu%
und sendet uns alles, was lhr
an Tips, Tricks etc. so in petto
habt. Komplettldsungen neh-
men wir aufgrund ihrer Lan-
ge am liebsten auf Diskette in
Empfang. Die Dateien sollten
in jedem Fall als ASCII-Files
abgespeichert sein (das geht
bei jeder Textverarbeitung),
denn die Makros aus den Tex!-
Frogrommen von Hand zu ent-
ernen, ist wirklich eine firch-
terliche Schindereil Und bitte

verschont uns mit Beitragen
zu indizierten bzw. indizie-
rungsgefahrdeten Spielen,
denn die wollen und diirfen
wir nicht beriicksichtigen. Die
ganzen Mihen sollen sich fir
Euch natiirlich auch lohnen,
denn fir jeden abge-
druckten Beitrag gibt es
bis zu 300 Marker, je nach
Umfang und Aktualitat. Und
auch Savestande sind uns je-
derzeit willkommen, wir wer-
den sie auf der nachsten PC

Total-CD veréffentlichen. Kar-
ten und Zeichnungen kénnen
wir Ubrigens nur dann ge-
brauchen, wenn sie schwarz
auf weiB, also am besten mit
Tusche auf weilem, unlinier-
tem Papier, eingesandt wer-
den. Geschickt werden soll das
Ganze an den

Joker Verlag
,Besserwisser”
Bretonischer Ring 2
85630 Grasbrunn
Besonders Eilige konnen ihren
Beitrag auch unter der Fax-
Nummer 089/460 49 77
loswerden.

Und falls lhr selbst mal einen
Rat braucht, so steht Euch je-
den Mittwoch von 16 bis
19 Uhr unsere telefonische
Hotline zur Verfiigung, wo
lhr Tips zu Soft- und Hard-
warefragen erhalten kénnt. All
dies unter den Telefonnummern
089/46 38 23

und

089/460 58 22

LN T

Gelost

Deep Space Nine
— Harbinger

”ZH

Cheats zu

Albion

Apache Longbow
Grand Prix 2
Missionforce: Cy-
berstorm

Codes zu

Time Commando
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KOMPLETTLOSUNG

Conrad I.elllr.h aus
Ham ur% hat den

lauen Robbis ge-
zelgf wie die Man-
nen unter General
Zod einen Level nach
dem anderen ein-
nehmen konnen -
und Euch verrat er es
hier und jetzt auch!

Allgemeines

Die folgenden Vorschlage
sind nur Richtlinien, man
kann einen Level auch an-
ders |6sen, aber so schien
es am einfachsten. Rich-
tungsangaben beziehen sich
auf das Fort, falls nicht an-
ders angegeben. Allgemein
gilt, daB nach jeder ge-
wonnenen Schlacht zwi-
schenzuspeichern ist; so
wird das Risiko, nach einem
guten Anfang plétzlich wie-
der von vorn anfangen zu
missen, minimiert.

Level 1

Im Fort wird die Produkti-
on auf Jeeps eingestellt,
dann nimmt man mit den
verfigbaren Einheiten die
Sektoren links und rechts
ein. Nun schickt man an
den jeweiligen Seiten alle
Einheiten nach oben und be-
setzt die dortigen Sektoren.
Sobald die erste Fuhre neu-
er Roboter fertiggestellt ist,
werden die Sektoren links
und rechts vom gegneri-
schen Fort eingenommen,
und alle verfi EE)(:lren Krcf
te werden gegen das Fort
geschickt.

Level 2

Die beiden linken Sektoren
werden gleich eingenom-
men, genauso der Sektor
oben. Im Fort werden nun
Jeeps, in der Fahrzeugfa-
brik Panzer und in der Ro-

botfabrik Psychos herge-
stellt. Mit dem Panzer und
den ibrigen FuBBrobotern
wird der Sektor unter dem
gegnerischen Fort okkupiert,
danach sprengt man die
Bricke zum Fort, greift von
beiden Seiten den mittleren
Sektor an und stellt die dor-
tige Produktion auf Panzer
um. Jetzt sichert man den
Sektor unter dem Fort mit
einem Jeep und nimmt die
restlichen Sektoren inklusi-
ve Fort ein.

Level 3

Zundchst wird der rechte
Sektor erobert, dann der
Panzer zum Sektor links ge-
schickt und der dariberlie-
gende mit Hilfe der FuBtrup-
pe eingenommen. Nun |6Et
man den Panzer iber die
Bricke fahren und zerstort
sie. Man fahrt nach Nor-
dosten, besetzt den Sektor

und stellt eine Gatling-Ka-
none auf. Den Nachschub
dirigiert man dorthin und
stoBt auf der linken Seite
nach oben vor; die Stellung
wird gehalten, bis geni-
?end Nachschub eingetrof-
en ist, um zum Sturm auf
das gegnerische Fort zu bla-
sen.

Level 4

Zu Anfang missen alle Sek-
toren auf der eigenen Seite
erobert werden. Die an-
greifenden Fahrzeuge wer-
den mit aller zur Verfigung
stehenden Stdrke in den
Sektoren zwischen den Sei-
ten abgewehrt, dann wer-
den die Sektoren in der Mit-
te und links davon besetzt.
Die Stellung wird bis zum
Eintreffen des Nachschubs
gehalten, mit dem nachsten
Panzer wird der Sektor
rechts von der Mitte einge-
nommen, die Bricke wird
zerstort und die Fahne mit
zwei Einheiten FuBtruppen
beschiitzt. Dann komman-
diert man den Panzer in die
Mitte und stirmt das Fort.

O



Level 5

Zunachst werden eine Ein-
heit Psychos und der Panzer
nach links unten geschickt,
und der Sektor wird einge-
nommen. Die Firma laf3t
man nun Geschiitze produ-
zieren, die neben der Fah-
ne aufgestellt werden. Man
dirigiert eine Kriegereinheit
nocﬂ unten, beriihrt die Fah-
ne und requiriert den Jeep.
Die Fabrik wird auf Panzer-
Produktion eingestellt. Alle
restlichen Einheiten beordert
man nach oben und halt
nach Méglichkeit die Fahne
zur zugehorigen Fabrik. Die
Roborﬁrmo Uber dem eige-
nen Fort sollte zur Herstel-
lung von Gatling-Guns ein-
gesetzt werden; sobald zwei
Geschiitze in der Level-3-Ro-
botfabrik gebaut wurden,
werden die umliegenden
Sektoren erobert. In der Le-
vel-3-Firma werden nun
Schitzen produziert, die
gegnerischen Geschiitze an
der Festung werden per fi-
nalen Renungsschul? von
ihren Bedienern befreit. Nun
kann das Fort eingenommen
werden.

Level 6

Sofort werden die Sektoren
links, rechts, oben, oben
links und oben rechts er-
obert. Man postiert alle
nicht bendtigten Truppen
und Fahrzeuge in den bei-
den Sektoren iber dem Fort
und wehrt die erste An-
griffswelle ab. Ist dies Uber-
standen, wird die Fabrik,
die sich von der gegeneri-
schen Festung aus links un-
ten befindet, vernichtet. Falls
die mittleren Sektoren nicht
mehr gehalten werden kon-
nen, wird einer Roboterein-
heit befohlen, sich am Spiel-
feldrand entlang nach oben
zu schleichen und die bei-
den dortigen Sektoren zu
besetzen. In der Fahrzeug-
fabrik (vom eigenen Fort aus
rechts oben) laf3t man stdn-
dig Panzer der Medium-
Klasse herstellen; mit zwei
davon lassen sich die Ge-
schitze bei der gegneri-
schen Festung niec?erfijmp-
fen, und voila, den Sieg hat
die rote Seite errungen.

Level 7

Eine Kampfer-Einheit wird
nach oben rechts in Marsch
gesetzt und besetzt den Sek-
tor; in der dortigen Fabrik

O

wird zundchst ein Geschiitz,
dann Psychos gebaut. (All-
gemein sollten nur Medium-
Panzer hergestellt werden.)
Mit den anderen Einheiten
werden die Sektoren einge-
nommen, die links und
rechts das eigene Fort flan-
kieren. Den Kampfern wird
eine Psycho-Einheit als Ver-
starkung geschickt, den Rest
dirigiert man in die mittle-
ren EE)eic:len Sektoren. Diese
Felder sollten gut gesichert
werden, indem man vor dem
Zugang zur Fabrik auf der
Hc?binsel Truppen postiert.
Sobald  der  Gegner
schwacher ist, wird bis zum
bitteren Ende angegriffen
und die Festung zerstort.

Level 8

Zundchst werden alle Sek-
toren auf der eigenen Seite
der Schlucht eingenommen;
danach sind alle Einheiten
in die mittleren drei Felder
auszusenden. Mit Hilfe ei-
nes Panzers wird die Briicke
zerstért, um den Gegner
vom linken der mittleren Sek-
toren abzuschneiden. Be-
sonders geschickte Robot-
Feldherren warten damit, bis
einige feindliche Einheiten
die Briicke benutzen. Nun
konzentriert man sich auf
die rechten und mittleren
Sektoren und schickt allen
Nachschub dorthin. Auf die-
se Weise wird der Gegner
plattgewalzt.

Level 9

Mit den FuBtruppen werden
die beiden oberen und die
links und rechts vom Fort ge-
legenen Sektoren erobert.
Hat man die Gefechte im
mittleren Kampfschauplatz
gewonnen, wird der rechts
von der Mitte liegende Sek-
tor unter Abzug 'c]ger eigenen
Truppen vom Feld rechts am
Fort eingenommen. Er be-
herbergt die leistungs-
fahigste Fabrik, in der
gleich Haubitzen gebaut
werden. Mit dem erbeute-
ten Panzer werden die bei-
den Bricken auf der rech-
ten Seite vernichtet, wo-
durch die dort liegenden
feindlichen Fabriken relativ
wertlos werden. Nun beor-
dert man samtliche Einhei-
ten in die mittleren Sekto-
ren, uberrennt die Ge-
schitze an der Bricke und
hat somit freie Bahn zum
gegnerischen Fort.

Level 10 -

Als erstes erobert man die
beiden Sektoren rechts und
baut in der Level-3-Fabrik
Haubitzen. Gleichzeitig setzt
man eine Psycho-Einheit zum
mittleren Sektor in Marsch
und schickt die beiden Pan-
zer zur Bergkette, um die
Stellung zu halten. Ist genii-
gend Nachschub vorhanden,
wird die Fabrik links der geg-
nerischen Festung erobert;
mit schwimmenden Robotern
macht ein dort aufgestelltes
Geschiitz kurzen Prozef3. Hat
man die Oberhand erlangt,
beginnt der Angriff auf das
Fort.

Level 11

Da die blauen Roboter in die-
sem Level eine sehr gute
Aus?ongsposiiion haben,
emptiehlt sich ein sofortiger
Blitzangriff. Zu diesem
Zweck werden alle Einheiten
in den Sektor oberhalb des
eigenen Forts geschickt, die
Fu%truppen bef%hligt man ins
Wasser, so daf} sie einen
Ring um den Eckturm der
feindlichen Festung bilden.
In der Zwischenzeit wird der
Panzer auf die Briicke diri-

iert; sobald die Uhr am Fort
?clst auf Null steht, zerstort
man die mobile Einheit und
lenkt dann alles Feuer auf
die Haubitze auf dem rech-
ten Turm. Als ndchstes kiim-
mert man sich mit den Schit-
zen um das Geschiitz, durch
dessen Vernichtung (bzw. die
der Besatzung) das Fort
schutzlos ist.

Level 12

Nachdem die finf Sektoren
in der eigenen Halfte erobert
sind, sollten die oberen drei
in jedem Fall gehalten wer-
den. Die Fabrik rechts vom
Fort |aBt man schwere Pan-
zer herstellen, im Sektor dar-
iber werden Haubitzen auf-
gestellt. Die hier stehenden
Einheiten schickt man nun
nach oben, um die gegneri-
sche Fahrzeugfabrik zu zer-
storen. Generell sollte die
Werkstatt auch benutzt wer-
den; man schickt also be-
schadigte Fahrzeuge, die
nicht (?ringend gegmuchr
werden, sofort dorthin. Ist
der schwere Panzer fertig,

fligt man mit ihm durch die
Feindlichen Reihen und kas-
siert Sektoren ein; sollte er
beschadigt werden, wird er
repariert. Einmal besetzte

Felder werden mit kleineren
Einheiten gesichert, dabei
muf3 aber darauf geachtet
werden, daf3 der Feind nicht
durchbricht. Sobald er
schwach genug ist, greift
man das Fort an.

Level 13

Auch in diesem Level ist ein
Blitzangriff das sinnvollste:
Alle Truppen werden nach
oben geschickt; der zweite
Sektor Richtung Norden ist
vom Compurer%esetzr. Dort
schleicht man sich mit Hilfe
der Felsen an und setzt die
Haubitze auBer Gefecht. Ei-
nen Sektor weiter oben wer-
den die Truppen durch den
EngpaB geschleust und im
Kreis um das feindliche Fort
angeordnet. Dabei sollte
man auBerhalb der
SchuBreichweite der Artil-
lerie bleiben. Die beiden
Kanonen auf der Festung
werden zerstdrt, und letz-
tere wird eingenommen.

Level 14

Zuerst werden der Sektor
links und die beiden rechts
vom Fort gesichert, dort
werden dann Haubitzen ge-
baut. Diese werden in den
rechten Sektoren an der
oberen Grenze ungefahr
auf gleicher Hohe in der
Ndhe der StraBe aufgestellt,
so kénnen sie auch die
QuerstraBe bestreichen. Im
Fort werden BMTs oder Pan-
zer hergestellt, alle ande-
ren Truppen nehmen Sek-
toren ein und zerstoren die
gegnerischen Fabriken.
Nachdem jetzt die unteren
vier Sektoren gesichert sind,
stellt man dort die schwerst-
moglichen Fahrzeuge her.
Sobald der  Gegner
schwach genug ist, wird
sein Fort gestirmt.

Level 15

Zundchst werden der Kran
und der Panzer links unten
annektiert, dann geht's zur
Bricke iber dem Fort. Die-
se wird repariert und von
den Panzern benutzt. Die
Roboter stellt man im Was-
ser zu einem Halbkreis auf,
vernichtet die gegnerische
Artillerie und nimmt das Fort
ein. Wer auf Nummer Si-
cher gehen méchte, kann
auch den Kran nach vorn
schicken und als Kugelfang
.miBbrauchen”.



Level 16

Der linke Sektor wird von einer Schiit-
zeneinheit eingenommen, der rechte von
Psychos erobert. Eine weitere Robottrup-
pe geht nach oben, sackt den dortigen
Sektor ein, dann wird die Fabrik auf Ge-
schiitze eingestellt. Der schwere Panzer
und die restlichen Truppen bewegen sich
Richtung Norden, berihren die Fahnen,
bleiben aber nicht stehen, sondern be-
mannen die jeweiligen Geschitze mit
Schitzen. Oben angekommen, schwim-
men die Schitzen zur Insel und erobern
den Sektor. Nun wird dort ein Panzer ge-
baut und der Sektor so lange gehalten.
Zur gleichen Zeit werden eine Psycho-
und eine Kédmpfereinheit sowie der mitt-
lere Panzer mitgenommen, dann geht’s
auf der rechten Seite zwei Sektoren nach
oben. Sobald der Sektor Mitte rechts er-
obert ist, zerstért man die Bricke und pro-
duziert ein Geschitz. In der Level-5- so-
wie in der Level-4-Fabrik werden jetzt
schwere Panzer und im Fort Haubitzen
zur Verteidigung hergestellt. Sobald geni-
gend Nachschub an den Flanken einge-
troffen ist, wird nach oben gezogen; die
mittleren Sektoren nimmt sich ein schwe-
rer Panzer vor, unterstitzt von einem wei-
teren gepanzerten Fahrzeug. Ist hier al-
les klar, kann das gegnerische Fort an-
gegriffen werden.

Level 17

Die Schiitzen missen sofort zum Geschiitz
links vom Fort geschickt werden, alles an-
dere kommt nach unten, um dort die Fahr-
zeuge zu vereinnahmen. Diese werden
wie folgt verteilt: Der Jeep sichert alle
Sektoren auf der eigenen Seite, die mitt-
leren Panzer schickt man zur stabilen
Brucke Richtung Gegner, die beiden leich-
ten an die untere Briicke. Die Fabriken
laBt man, je nach Lage, schwere Panzer
bzw. chLitzen bauen, die Robot-Pro-
duktionsstatten werden auf Schiitzen und
Krieger eingestellt, letztere, bis alle Fahr-
zeuge besetzt sind. Das Reparieren der
Bricken durch den Feind wird am be-
sten mit Hilfe eines dort postierten Rake-
tenwerfers unterbunden. Nun werden er-
oberte Sektoren gesichert, und man riickt
immer weiter vor, bis der Gegner zer-
mirbt ist und das Fort erobert werden
kann.

Level 18

Auch hier empfiehlt sich ein Sofortangriff.
Die Schitzen unterhalb der Forts werden
nach unten rechts geschickt, sie besetzen
den Kran und kommen mit diesem zur
rechten Briicke, um sie instandzusetzen.
In der Zwischenzeit werden dort alle Trup-
pen postiert, so daf sie die Briicke sofort
nach Fertigstellung Uberqueren kénnen.
Nun teilt man die Streitkrafte in zwei un-
gefahr gleich gro3e Gruppen auf; die er-
ste bewegt sic?n zu einem Punkt oberhalb
des kleinen gegnerischen Gebdaudes, die
andere links daneben, bis beide etwa den
gleichen Abstand zum Zielturm haben.
Notfalls kann auch wieder der Kran als

Kugelfang vorgeschickt werden. Jetzt wer-
den nacheinander die beiden Tirme zer-
stort, womit der Gegner mal wieder am
Ende ware.

Level 19

Nachdem alle Panzer eingenommen wur-
den, werden die drei Sektoren von einem
leichten, mittleren und schweren Panzer
erobert. Diese annektieren dann im Ver-
ein den links davon gelegenen Sektor und
verteidigen ihn folgendermafBen: Sie stel-
len sich auf der nach oben fiilhrenden
Strafle versetzt und in der Reihenfolge
leicht/schwer/mittel auf. In diesem Sek-
tor werden nun schwere Panzer produ-
ziert. Zur gleichen Zeit besetzt ein leich-
ter Panzer den Sektor oben rechts vom
Fort, die dortige Produktion wird zur Si-
cherung der Werkstatt auf Haubitzen um-
gestellt. Die beiden iibrigen Panzer er-
obern den Sektor drei Felder vom Fort ent-
fernt, dort werden ebenfalls Haubitzen
hergestellt. Sobald der Sektor dariiber
ein%enommen werden kann, sollte das
auch getan werden, da dort eine Level-
5-Fahrzeugfabrik steht. Gesichert werden
muf3 er mit mindestens zwei Haubitzen.
Nun vorarbeiten, bis der Gegner schwach
genug ist, dann das Fort angreifen.

Level 20

Als erstes werden die zwei Sektoren
rechts, alle drei iiber dem Fort und der
oben rechts gelegene erobert. Fir die
rechten beiden muf3 eine Bricke még-
lichst schnell wieder autgebaut werden;
auBBerdem wird dort ein Panzer bendtigt,
der die beiden Briicken im zweiten Sek-
tor zerstdrt — zuerst die rechte. Uber-
dies muB3 der Panzer samtliche Versuche
des Computers, die Ubergange zu re-
parieren, vereiteln. Auch einige Haubit-
zen waren hier zwecks Brickenvernich-
tung nicht schlecht, nur miissen sie so auf-
gestellt werden, daf sie auBerhalb des
SchuBBbereichs gegnerischer schwerer
Panzer stehen. Die oberen Sektoren wer-
den von einer Schitzen- und einer Psy-
choeinheit erobert, die in der Gegend
herumstehende Geschitze besetzen, um
diese Sektoren zu halten. Alle iibrigen
Truppen werden in den Sektor rechts
oben vom Fort geschickt, die Produkti-
on wird auf Artillerie eingestellt. In den
beiden Fahrzeugfabriken und im Fort
selbst werden schwere Panzer oder mo-
bile Artillerie gebaut; mit dem ersten
Nachschub sollte es méglich sein, die-
sen Sektor zu halten ung eventuell den
dariberliegenden samt Werkstatt ein-
zunehmen. Sobald die Angriffe des Com-
puters nachlassen, schnell handeln und
einen oder zwei Sektoren erobern, auf
keinen Fall aber die Verteidigung ver-
nachlassigen. Auf diese Art und Weise
wird nach und nach das gesamte Spiel-
feld rot eingefdrbt und schlieBlich das
gegnerische Fort zerstort bzw. erobert.
Nun kann man der Endsequenz zu-
schauen und den Rocket Fuel-sichtigen
Robotern beim Feiern zusehen...

DEUTSCHLAND
Routenplaner

1 Lizenzprodukt der Fa. AND Software,
langjahrigem Entwickler professioneller
Routing-Programme

1 Berechnung von mehreren Alternativ-
strecken je Route maglich

1 Druck von Wegbeschreibungen und
Karte (auch farbig)

Zoomen auf Farbkarten u.v.m.

1 Skat-Simulation mit fein gezeichneten
Kartenbildern

1 alle gangigen Spielvarianten

1 jeder der 3 Mitspieler kann beliebig als
Mensch- oder Computergegner
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1 laden und speichern von Spielen und
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DEEPRSPAGERNINERRTAREIN GER

KOMPLETTLOSUNG TEIL 1

Daniel Scheidig aus Bunitz hat
das Abenteuer des Gesand-
ten Bannik auf der ehemals
cardassianischen Raumstati-
on gut Uberstanden und ver-
rat Euch hier, wie er es ge-
schafft hat.

Der Raumgleiter

Nach der Bruchlandung be-
findet man sich im Raumglei-
ter. Dem herein-,geflossenen”
Constable Odo erzdhlen wir
vom Angriff auf das Schiff,
woraufhin uns dieser den Auf-
trag erteilt, die Steverungs-
eingeit des Gleiters zu repa-
rieren, bevor dieser explo-
diert. Nun nach links drehen
und auf den rot blinkenden
Bildschirm klicken. Als erstes
|aBt man das Plasma ablau-
fen, indem man mit dem
Handzeichen-lcon auf die
Flache unter den Chips klickt.
Dann werden die drei de-
fekten Prozessoren durch drei
neue ersetzt. Dies geschieht
durch Annagen der neuen
Chips auf der linken Seite. Sie
werden angeklickt und er-
scheinen grau abgesetzt auf
dem Screen. Per Mausklick
kénnen sie nun verschoben
werden, bis sie sich auf der
im Diagramm angegeben Po-
sition befinden.

Botschafter Karrig. Als nach-
stes plaudert man mit Dax,
sieht sich mit ihr einen Mit-
schnitt aus dem Logbuch des
Schiffs an und identifiziert so-
mit die Drohnen. Kurz darauf
wird die Station von eben je-
nen Drohnen angegriffen. In
dieser Actionsequenz sitzt
man direkt an den Phaser-
kontrollen der Station und muf3
durch linken Mausklick mog-
lichst viele Angreifer ab-
schieBen. Nach erfolgreicher
Absolvierung spricht Bannik
abermals mit Dax, um die
Attacke zu analysieren. Man
sagt ihr darauthin, daB dies
nur ein Probeangriff gewesen
sei, um die Starke von DS9 zu
testen, und daf3 der Hauptan-
griff noch bevorstehe. Der
nachste Gesprachspartner ist
wieder Sisko, mit dem aber-
mals iber die Scythianer und
Karrig geredet wird. Laut Sis-
ko halt dieser sich in seinem
Zimmer im Wohnhabitat auf.
Um ihn aufzusuchen, betritt
man den Aufzug.

Oberes Promenaden-
deck

Kommunikatoren, die Infor-
mationen Uber den eigenen
Standort, iber den der Mann-
schaftsmitglieder sowie kurze
Wegbescﬁreibungen zu den
einzelnen Ebenen der Station
verraten. Als erstes wendet
man sich Quarks Bar zu.

Quarks Bar

Zundachst beobachtet man
Quark beim Gesprach mit ei-
nem blaven Lykotianer, dann
redet man mit dem Ferengi;
er beschreibt den Weg zur
Wohnebene. Nach Karrigs
Lieblingsdrink befragt, wird
er immer nervoser und riickt
zehn Freikarten fir die Holo-
suite heraus. Um ihn nicht
noch mehr zu kompromittie-
ren, wendet man sich Jani zu,
einem Dabo-Madchen, das an
einem der Tische sitzt. Sie er-
zahlt einiges iber Quark und
erklart Bannik die Grundre-
geln des Dabo-Spiels. Danach
verlaBt man das zwielichtige
Etablissement und geht in
Odos Biiro.

Odos Biro

Bannik ihm als aufrechtes ehe-
maliges Mitglied einer Anti-
Terror-Einheit Hilfe an, wor-
aufhin Sisko ihm nicht nur ei-
nen Phaser iiberreicht,
sondern auch den Auftrag er-
teilt, mit den Scythianern wei-
ter zu verhandeln. Zur Infor-
mation iber diese auBerirdi-
sche Rasse sieht man sich nun
die Konsole vor dem freien
Stuhl links von Dax an, dort
laBt sich eine Tonaufzeich-
nung von Karrig mit einer Ab-
handlung iber die Scythia-
ner abspielen. Dax weil3 dar-
aufhin zu berichten, daf} die
Drohnen eine neue Angriffs-
formation haben. Nun versci-
hert man dem Captain, die
Verhandlungen mit den Scy-
thianern zu Ubernehmen und
bei der Aufklarung des Mord-
falls zu helfen. Er schickt uns
zu Dax, mit der uber Karrigs
Bericht gesprochen wird. Da
die Berichte nicht vollstandig
verfigbar sind, wird das obe-
re Promenadendeck aufge-
sucht.

Oberes Promenaden-
deck

Der Aufzug fahrt aufgrund ei-
nes Defekts nur bis zum obe-
ren Promenadendeck; dort ver-
|aBt man ihn und geht links

st dies geschehen, spricht man
abermals mit Odo und wird
direkt zur OPS von Deep
Space Nine transportiert.

Die OPS

Dort wird zundchst mit Cap-
tain Sisko iber den Angriff auf
das Schiff des Abgesandten

esprochen, dann fragt man
ihn nach den Scythianern und

O

den Gang hinunter. Man auf
die Bajoranerin Rasmus, der
man im Gesprdch einige
Kenntnisse iiber DS9 entlocken
kann. Danach wird iiber die
Treppe das untere Promena-
dendeck betreten.

Unteres
Promenadendeck

Im Gang befinden sich einige

Man dankt Odo fiir seine Hil-
fe im Gleiter und macht sich
auf den Weg zum Wohnhao-
bitat, und zwar iber die Luft-
schleusen im siidlichen Teil
des Promenadendecks.

Das Wohnhabitat

Bei Karrigs Quartier muB Ban-
nik feststellen, daB3 die Tiir ver-
sperrt und auch der Compu-
ter keine grofe Hilfe ist. Also
zuriick zu Odo, der sich noch
in seinem Biiro befindet.
Nachdem sich auch iiber Funk
niemand meldet, riickt er den
Zugangscode heraus. Wie-
der zuriick, betritt man das
Quartier des Botschafters und
stellt fest, daf} Karrig tot ist.
Nachdem die Leiche unter-
sucht wurde, betritt Odo den
Raum, und man spricht mit ihm
iber den Mord. Kurz darauf
meldet sich der Captain, der
Bannik auf der Briicke erwar-
tet.

Die OPS

Zuerst wird Sisko Uber den
Mord informiert, dann bietet

Hier wird Rasmus beim Gebet
beobachtet; sie erzahlt vom
,Harbinger”, der ,grofien Pro-
phezeiung” und von ,Gei-
stern”, die unsichtbar auf der
Station herumliefen. Als nach-
stes wird eine der Holosuiten
in Quarks Bar aufgesucht.
Quarks Bar
In der Holosuite sind zwei Sor-
ten Kampfsequenzen an-
wahlbar (die erotischen Pro-
gramme sind leider auBer Be-
trieb), in denen das
Reaktionsvermogen trainiert
werden kann. Nach diesem
kleinen Intermezzo begibt
man sich nach unten zu Jani.
Wird ihr vom Mordfall be-
richtet, bekommt sie einen
Woutanfall und riickt mit wei-
teren Informationen iiber
Quark und seine Beziehun-
en zu roten und blaven Ly-
Eoticnern heraus. Nachdem
man ihr versprochen hat, ihr
bei der Einreise in den Gam-
ma-Quadranten zu helfen,
fihrt der Weg in Odos Biro.

Odos Biro

Hier wird, zusammen mit



Odo, Quark ins Kreuzverhdr

enommen, und man droht,
ihn einzusperren. Seine Hilfs-
bereitschaft wdachst, wenn
man den ,Cardassianischen
Proze” und die elektronische
Spurenuntersuchung in Kar-
rigs Quartier erwdhnt. Hat der
Ferengi das Biro verlassen,
bespricht man mit Odo die
vorhandenen Beweise und
sieht sich die Passagierlisten
an. Nun macht Bannik sich zu
den Docks auf, um seinen di-

lomatischen Auftrag zu er-
Fijllen und mit den Scythianern
zu sprechen.

Die Docks

Von der Wache Yarrow er-
fahrt der frischgebackene Bot-
schafter, ob schon jemand bei
den Auf3erirdischen war und
ob einer von ihnen bereits die
Luftschleuse verlassen hat. Die
Woache erzahlt aufBerdem von
ihrem Gesprach mit dem Scy-
thianer Rhoon; man gibt ihr
die Order, die Schleuse zu &ff-
nen. Nun begegnet man zwei
der ominésen Scythianer, de-
nen man von Karrigs Tod be-
richtet und sich als neuver Bot-
schafter vorstellt. Danach be-
fragt man sie zum Thema
Drohnen, woraufhin sie vor ei-
ner Gefahr warnen, die von
einer ,Zitadelle” ausgehen
soll. Nach einem weiteren
Gesprach mit Yarrow sucht
Bannik wieder die OPS auf.

Die OPS

Hier spricht man Dax auf das
Problem mit Karrigs Berichten
an und versucht, den Farbco-
de zu entschliisseln, mit dem
die Berichte gesichert sind.
Dazu wird die Konsole links
neben Dax benutzt; die ein-
zelnen Codewoérter werden
durch Anklicken der grof3en
bunten Schaltflachen und die
Aktivierung der Worter unter
den Farbfeldern ibersetzt. Mit
der Maus werden die Farb-
felder in die Reihenfolge Lila,
Griin, Gelb, Rot, Blau ver-
schoben, so daf3 der Satz
,Freiden ist vieler Stimmen Ar-
gument” entsteht. Somit ist der
Code entschliisselt, und Kar-
rigs Standard- und persénli-
che Eintragungen kénnen ein-
gesehen werden. Wurden alle
Aufnahmen angehért, spricht
man Dax an, wonach sich
bald Sisko und Kira per Funk
einschalten. Sisko wird vom
Gesprach mit den Scythianern
und von der Zitadelle berich-
tet. Man halt sie vom Angriff

auf die Drohnen ab und fragt
Kira nach einem Testkampf in
der Holosuite. Nun wird Dax
vorgeschlagen, einen gréfe-
ren Angriff der Drohnen durch
das Zerstoren der ,Botschaf-
ter-Drohne” vorzubeugen.
Nachdem auch das Thema
,Karrigs Berichte” abgehan-
delt ist, geht es zum Wohn-
habitat.

Das Wohnhabitat

Hier trifft man zum ersten Mal
Maijor Kira, die mit der Re-
paratur des Aufzugs be-
schaftigt ist. Bannik geht zu
ihr in den Aufzug und spricht
mit ihr Gber die Scythianer und
die Zitadelle. Nachdem die
Stichworte ,gestohlene Ta-
schenlampe” und , Harbinger”
erwdhnt wurden, féhrt man
mit dem Aufzug zuriick zur
Wohnebene und geht von dort
aus in die Ladebucht.

Die Ladebucht

Hier sollte vorsichtshalber ge-
speichert werden, denn gleich
kommt eine Actionszenel Man
hort Odo, wie er sich mit ei-
nem blauen Lykotianer unter-
halt. Der muB, sobald man um
die Ecke biegt, sofort mit dem
Phaser niedergestreckt wer-
den, da er sonst das gleiche
mit dem Botschafter tun wiir-
de. Ein zweiter Lykotianer hat
sich hinter den Fassern im Si-
den versteckt und wird eben-
falls betaubt. Danach fragt
man Odo, was passiert sei
und ob die beiden blauven Bo-
sewichter die Mordwaffe bei
sich trigen. Weiterhin wird er
auf die Logbucheintragungen
Karrigs hingewiesen, auch
uber Janis AuBerungen iber
Quark wird der Formwandler
unterrichtet. Odo berichtet
iber die restlichen Verddach-
tigen, woraufhin man erklart,
Rasmus sei harmlos, und die
Scythianer seien iber Karrigs
Tod sehr bekimmert gewesen.
Nach diesem Gesprach wird
die Dockebene aufgesucht.

Die Dockebene

Yarrow wird iber die Ge-
schehnisse in der Ladebucht
informiert und in Banniks Theo-
rie der ,zusammengefalteten
Satze” in Karrigs Bericht ein-
geweiht. Dann &ffnet sie aber-
mals die Schleuse, und die
Konversation mit den Scythi-
anern dreht sich um das The-
ma ,Drohnen” und ,Zitadel-
le”. Nachdem die Aliens das

Gesprdach beendet haben, er-
moglicht ein erneutes Ge-
sprach mit der Wachterin ei-
nen weiteren Versuch, bei
dem den Scythianern tiefer-
gehende Fragen gestellt wer-
den. SolchermafBien mit Infor-
mationen versorgt, macht man
sich auf den Weg zur OPS.

Die OPS

Captain Sisko wird iiber das
neuverliche Gesprach mit den
Scythianern informiert, mit
Wissenschaftsoffizier Dax
erortert man dann das Thema
JTaragan-Strahlen”. Sie be-
richtet daraufhin von sechs
unbekannten Lebensformen,
die sich auf DS9 aufhalten.
Versucht man, die OPS zu ver-
lassen, wird man von Sisko
zuriickgehalten, der noch eine
Nachricht in petto hat. Die
Ergebnisse der DNA-Analysen
weisen auf rote Lykotianer hin,
zudem wurden Spuren einer
Frau am Leichnam gefunden.
Sisko erteilt den Auftrag, Jani
zu suchen; also fihrt der néch-
ste Weg in Quarks Bar.

Quarks Bar

Wéhrend Odo den verschla-
genen Ferengi verhort, erhalt
man die Meldung, sich in der
Dockebene zu melden.

Die Dockebene

Hier sieht man Rhoon aufge-
regt vor der Luftschleuse ste-
hen, und man redet mit ihm
uber die Situation. Noch
wdhrend des Gesprachs wird
Yarrow von einem roten Ly-
kotianer ermordet, der schein-
bar aus dem Nichts auftaucht
und bei dem Uberfall eben-
falls stirbt. Eine Untersuchung
der Leiche férdert ein Arm-
band zutage, das es ermég-
licht, die anderen unsichtba-
ren Lykotianer auf der Station
ausfindig zu machen. Deep
Space Nine wird also abge-
sucht, man darf jedoch nie
langer an einer Stelle verhar-
ren, da man sonst hinterriicks
ermordet wird. Die restlichen
Lykotianer befinden sich an
folgenden Orten:

- in Karrigs Quartier

- am Altar im unteren Prome-
nadendeck

— vor der Holosuite in Quarks
Bar

- im Flur der Wohnebene
- im Luftschacht zwischen La-
debucht und Dockebene

Die Nahe eines Lykotianers
erkennt man daran, daf} sich

der Mauszeiger in ein Fa-
denkreuz verwandelt. Nach-
dem alle finf ausgeschaltet
sind, trifft man Odo vor der
Dockebene. Sind Sisko und
Odo iiber die Mérder infor-
miert, begibt Bannik sich in
Quarks Bar.

Quarks Bar

Jani teilt dem Botschafter mit,
dafB Kira in der Holosuite auf
ihn warte. Vorher dankt man
ihr noch fir die Warnung vor
den Lykotianern und redet mit
ihr Gber Quark und den Gam-
ma-Quadranten. Weiteren in-
teressanten Gesprachsstoff
bietet die Story von Quark und
den Klingonen. Nun begibt
man sich in die Holosuite. Dort
wird man von Quark und Rho-
on erwartet; ein kleines Ge-
spréch ergibt ein Freiticket fir
Rhoon, mit der die Zitadelle
und ein zweiter Drohnenan-
griff simuliert wird. Nun be-
tritt man die Suite und spricht
mit Kira; Rhoon bereitet indes
die Simulation vor. Dabei mijs-
sen so viele Drohnen wie mog-
lich abgeschossen werden,
und am Ende bekommt Ban-
nik noch etwas vorgefihrt. Da-
nach geht es wieder zur OPS.

Die OPS

Nachdem mit dem Captain
Uber das weitere Vorgehen
gesprochen wurde, iberredet
man die Scythianer dazu, den
Botschafter zur Zitadelle zu
bringen. Nun gelangt man in
den Raumgleiter und muB sich
abermals mit den Drohnen
herumschlagen, und zwar
missen so viele zerbréselt
werden, bis man zur ,Har-
binger”-Drohne vorstaf3t. Die-
se wird vernichtet, indem die
drei kreisformigen Generato-
ren mit Photonen-Torpedos ab-
geschossen werden. Ist dies
eschafft, geht es mit den Scy-
ﬁﬂionern zur Zitadelle.

Die Zitadelle

Dieses omindse Bauwerk wird
durch eine Schlucht angeflo-
gen, wobei erst die Drohnen
zerstrahlt werden miissen; das
Eingangsportal hélt einem Be-
schuB mit Photonen-Torpedos
dann auch nicht stand. In der
Zitadelle verliert Bannik die
Kontrolle iber das Shuttle und
baut eine Bruchlandung. Den
Absturz Uberlebt Major Kira
schwer verletzt; ein Gesprdch
mit dem Bordcomputer ergibt,
daB fiir den Transporterstrahl

O




zuwenig Energie zur Verfi-
gung steht. Also muf3 der
Stromkasten gedffnet werden,
um die Energieversorgung
wieder herzustellen. Die Ven-
tile missen nun so gedreht
werden, daB die jeweils
gleichfarbigen Kandle zu-
sammengfihrt werden; der
Strom wird eingeschaltet, in-
dem die farbigen Ventile in
der oberen Reihe angeklickt
werden. Nun verrdt der Bor-
dcomputer, daf} die Energie
nur fir einen Transport vom
Zielpunkt her ausreicht. Ein
Gesprach mit Odo wirde
vielleicht helfen, also nimmt
man sich ein Phasergewehr
aus dem Waffenschrank und
verlaBt das Shuttle durch das
Loch im Boden. Geht man am
Schiffswrack vorbei, findet
man am Ende des Ganges
ein Schild, das eine Uber-
sichtskarte der Zitadelle dar-
stellt. Wird auf die Schalt-
flache links geklickt, gelangt
man per Au?zug eine Etage
tiefer und zum Eingang in...

Das Réhrenlabyrinth

Auch hier empfiehlt sich das
Abspeichern, da es in dem
Irrgarten nur so von Drohnen
wimmelt, die angreifen, so-
bald man eine Pause macht.
Im Nord- und im Sidosten be-
findet sich jeweils ein Gene-
rator, der eingeschaltet wer-
den muf3, dann begibt Ban-
nik sich in die Schaltzentrale
uber der dritten Etage. Hier
befindet sich ein groBes
Schaltpult mit zehn Schalt-
flachen. Es missen immer
zwei gleiche Symbole ge-
driickt werden, und zwar in
der Reihenfolge Gelb, Blau,
Rosa und Griin. Ein melodi-
scher Ton zeigt, daB3 nun der
zweite Fahrstuhl benutzt wer-
den kann. Mit den beiden ro-
ten Zeichen werden noch die
Drohnen deaktiviert, dann
wird der nordwestliche Aus-
gang aufgesucht. Ein Druck
auf die Sc?vclrﬂijche beférdert
Bannik in den ersten Flur.
Durch die ostliche Tur betritt
man den Funkraum der Zita-
delle, wo ein rauschender
Monitor, aus dem Odos Stim-
me ertont, die Aufmerksam-
keit des Botschafters erregt.
Ein Klick auf den Bildschirm
aktiviert den Sender, wor-
aufhin Odo iber die Situati-
on informiert wird. Dann geht
es zurick zum Shuttle. Durch
das Loch kriecht Bannik in
den Gleiter, spricht mit dem
Bordcomputer und beamt die
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Bajoranerin auf das Schiff
der Scythianer. Ein Blick in
den Waffenschrank ergibt,
daB das zweite Gewehr ver-
schwunden ist. Also wird das
Shuttle wieder verlassen und
die Schalttafel am Gittertor
des ersten Gangs genau be-
trachtet. Das Einstellen des
passenden Codes 6ffnet das
Gitter und somit den Zugang
zum Lift zur zweiten Ebene.
Im &stlichen Raum kann man
sich Hologramme der Droh-
nen ansehen, dann geht man
durch das Tor im Norden des
Flurs. Wird der linke Schal-
ter gedriickt, erscheint fir ei-
nen kurzen Moment eine
Bricke. Nun sucht man den
westlichen Raum auf, wo man
auf einen unsichtbaren Fe-
rengi trifft — Quark. Nachdem
er Uberredet wurde, mit zur
Briicke zu kommen, spricht
man dort abermals mit ihm
und speichert dann ab: Auch
hier befinden sich wenig
freundlich gesonnene Droh-
nen, die das Uberqueren mit
Waffengewalt verhindern
wollen. Alsdann ist der Weg
zum Turm der Zitadelle frei.

Der Turm der
Zitadelle

In der Mitte des Raumes be-
findet sich der Brickencom-
puter. Ein Druck auf dessen
Schaltflache veranlaBt ihn,
eine zweite Bricke zum Fun-
kraum eine Etage weiter oben
auszufahren. Jetzt betritt man
die zweite Etage und spricht
mit dem Hauptrechner, der
Bannik ein Schiffbaupro-
gramm offeriert. Vorwitzig
bestellt der gleich ein
Schlachtschiff und fragt dann
nach der Zitadelle. Dabei er-
fahrt man, daB zum Ge-
sprach mit dem Kontrollpro-
gramm ein Berechtigungsco-
de bendtigt wird, also sucht
man den Funkraum im ersten
Flur auf. Hier wird Verbin-
dung mit dem Schiff der Scy-
thianer aufgenommen, und
Odo wird iber Kiras Befin-
den befragt, dann erzahlt
man ihm von Quark und dem
Kriegsschiff Nemesis. Rhoon
weilg den bendtigten Zu-
gangscode, wodurch einem
Gesprach mit dem Computer
nichts mehr im Wege steht.
Das Schiffbauprogramm laBt
man nun das Kontrollpro-
gramm starten, das einen Be-
weis fur das ,Leben der Kin-
der” verlangt, also wandert
man wieder zuriick in den
Funkraum. Hier wird mit Odo

Kontakt aufgenommen und
der Sender auf Empfang ge-
schaltet, indem so lange auf
die Schaltflache unter dem
Monitor geklickt wird, bis
das mittlere Symbol auf-
leuchtet. Dann geht’s wieder
zurick zum GroBirechner.
Dem Programm erzahlt Ban-
nik, daf3 der Sender einge-
schaltet sei. Odo und Rhoon
versuchen, den Computer
davon zu iberzeugen, die
Drohnen zu stoppen. Da
aber das Taktikprogramm
die Kontrolle iber die Zita-
delle tbernommen hat, wird
zum weiteren Vorgehen der
Wohnraum am zweiten Flur
aufgesucht. Hier trifft man
auf Quark, der — wen wun-
dert's — auf seinem Haufen
Latinum sitzt. Er muB Uber-
redet werden, das Taragan-
Armband herzugeben. Durch
Klick auf die Schitfléche un-
ten links wird es auf ,Spie-
geln” geschaltet. So aus-
geriistet, geht der Botschaf-
ter wieder zum
Hauptrechner.

Dort wird gleich das Tak-
tikprogramm aufgerufen, das
man c]qozu bringt, sich selbst
zu léschen; durch das Arm-
band glaubt es namlich, den
Herrscher der Zitadelle vor
sich zu haben. Jetzt wieder
abspeichern, denn die Ge-
fahr ist noch nicht voruber.
Im Wohnraum, der nun be-
treten wird, schiebt sich ein
Podest aus dem Boden, das
zerstort werden muf3, bevor
es komplett ausgefahren ist.
Nach der Zerstérung wird
der Rechner aufgesucht. Hier
hat das Kontrollprogramm
wieder die Herrschu?f iber-
nommen und informiert be-
reitwillig iber die ,Neme-
sis”. Mittlerweile ist auch das
bestellte Schlachtschiff mit
Namen ,Hornet"” fertig, das
gleich in Besitz genommen
wird. Mit dem schénen Neu-
erwerb fliegt man zurick zu

DS9.

Das letzte Gefecht

Bei der Station wartet der
letzte Kampf auf den leid-
gepriften Botschafter Ban-
nik. Es missen moglichst vie-
le der Drohnen zerstort wer-
den; die Nemesis” wird in
Kleinholz verwandelt, indem
die drei Generatoren des
Schiffes mit Torpedos ver-
nichtet werden. Und wieder
einmal haben die positiven
Krafte der Forderation ge-
siegt...

gemischt und

stren

ﬂT

Albion

Johannes Barnickel aus
Oberasbach hat eine kleine,
aber feine Méglichkeit ge-
funden, an Goldstiicke zu
kommen: Wer auf dem Pla-
neten, den die Iskai bevol-
kern, die Heilerin besucht,
bekommt von ihr meist einen
blaven Heilstein, der beim
Verkauf 16,6 Goldstiicke
wert ist. Dies kann man be-
liebig oft wiederholen und
verfiigt schon alsbald tber
ein kleines Vermogen.

Apache Longbow

Noch einen zweiten Tip hat
unser suddeutscher Freund
parat: Um den Kampagnen-
modus erfolgreich zu absol-
vieren, gibt man einfach den
Pilotennamen MONTY
BARRYMORE ein; fortan ist
man unzerstérbar und ver-
figt iber unendlich viel Mu-
nition.

Missionforce:
Cyberstorm

Fir Sierras futuristisches Stra-
tegical hat Holger Ditzau-
er aus dem schénen Mar-
burg einen feinen Tip, mit
dem das Konto plétzlich
viel frohlicher aussieht: Mit
einem Hex-Editor wird der
Spielstand geladen (der fiir
gewohnlich die Endun
.CBS hat) und nach fo?—
ender Zeile gesucht:
0007100: 00 00 0O
3537 000000 0000
00 00 00 00 00 OO0

Diese dndert man nun in
00007100: 00 00 0O
FF FF FF 00 00 00 00
00 00 00 00 00 00

und verfiigt dadurch iber




mehr als 16 Millionen Cre-
dits.

Time Commando

XFWBEADT:
ZLPBCADS:
RFJJMDCS:
OCJRTPKV:

Holger hat zudem die Le-
velcodes fiir dieses Spiel in
der ,Alone in the Dark”-Tra-
dition herausgefunden:

Formula One Grand Prix 2

BOFFMHMR:
BOMXNPDS:

Japan

Europa
(Mittelalter)
Piraten
Western
moderne Kriege
Zukunft

INSERENTENVERZEICHNIS

Acclaim
Ari Data

gentur
shafts Info
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Hier nun wie versprochen die restlichen Fahrzeugeinstellungen, ermittelt vom MicroProse-Team:

Belgien
Spa-Francorchamps

Das Team schaffte mit den folgenden Einstellungen
1:54.810

Frontspoiler: b

Bremshalance: 40.000 -  60.000
Heckspoiler: b
Getriebeuibersetzung:

1. Gang: 27:64

2. Gang: 35:64

3. Gang: 42:64

4. Gang: 49:64

5. Gang: 56:64

6. Gang: 63:64

StofBdampfer vorne hinten
Packer 4 mm 5 mm
Dim. Schn. Stofl 3 4

Schn. Riickprall 3 4
Langsamer Stof 9 10
Langsamer Rickprall 9 10
Federung 1500 Pfd./In. 1000 Pfd./In.

28.5 mm 53.0 mm
2000 Pfd./In. 100 Pfd./In.

Bodenfreiheit
Drehstabilisator

Italien — Monza

Das Team schaffte mit den folgenden Einstellungen
1:23.437

Frontspoiler: 3

Bremsbalance: 40.000 - 60.000
Heckspoiler: 3
Getriebeibersetzungen:

1. Gang: 28:64

2. Gang: 36:64

3. Gang: 44:64

4. Gang: 50:64

5. Gang: 51:64

6. Gang: 64:64

StoBddmpfer vorne hinten
Packer 3 mm 3mm
Dam. Schn. Stof 4 4

Schn. Riickprall 4 4
Langsamer Stofl 9 9
Langsamer Rickprall 9 9
Federung 1300 Pfd./In. 700 Pfd./In.
Bodenfreiheit 300mm  63.0mm

Drehstabilisator 1500 Pfd./In. 100 Pfd./In.
Portugal - Estroil

Das Team schaffte mit den folgenden Einstellungen
1:21.729

Frontspoiler: 17
Bremsbalance: 41.500 - 58.500
Heckspoiler: 17
Getriebelbersetzung:

1. Gang: 28:64

2. Gang:
3. Gang:
4. Gang:
5. Gong:
6. Gang:

StofBdampfer
Packer

Dam. Schn. Stof
Schn. Rickprall
Langsamer Stofl
Langsamer Riickprall
Federung
Bodenfreiheit
Drehstabilisator

Europa — Jerez

35:64

40:64

46:64

54:64

57:62

vorne hinten
2 mm 2 mm

2 2

2 2

5 3

5 3

1500 Pfd./In. 700 Pfd./In.
29.5 mm 56.0 mm

1000 Pfd./In. 50 Pfd./In.

Das Team schaffte mit den folgenden Einstellungen

1:23.427
Frontspoiler:
Bramsgulnme:
Heckspoiler:
Gefriebebersetzung:
1. Gang:

2. Gang:

3. Gang:

4. Gang:

5. Gang:

6. Gang:

StoBdimpfer
Packer

Dam. Schn. Stof
Schn. Riickprall
Langsamer Stof
Langsamer Riickprall
Federung
Bodenfreiheit
Drehstabilisator

Japan ~ Suzuka

18

40.000 - 60.000

20

20:64

27:64

34:64

41:64

48:64

55:64

vorne hinten

2 mm 2 mm

I 1

1 1

2 2

2 2

1600 Pfd./In. 900 Pfd./In.
27.5 mm 56.0 mm
2000 Pfd./In. 150 Pfd./In.

Das Team schaffte mit den folgenden Einstellun-

gen 1:40.142
Frontspoiler: 14

Bremsbalance: 43.250 — 56.750

Heckspoiler: 14
Getriebeiibersetzung:
1. Gang:

2. Gang:

3. Gang:

4. Gang:

5. Gang:

6. Gang:

StoBdimpfer
Packer
Diim. Schn. Stofl

21:64
28:64
36:64
44:64
52:64
58:64

vorne hinten
2 mm Imm
2 2

Schn. Riickprall 2 2
Langsamer Stofl b 2
Langsamer Rickprall 8 2

Federung 1500 Pfd./In. 700 Pfd./In.
Bodenfreiheit 27.5mm  56.5mm

Drehstabilisator 3000 Pfd./In. 100 Pfd./In.

Australien — Adelaide

Das Team schaffte mit den folgenden Einstellungen
1:18.594

Frontspoiler: 10

Bremsbalance: 39.125 - 60.875
Heckspoiler: 12
Getriebeibersetzung:

1. Gang: 20:64

2. Gang: 28:64

3. Gang: 36:64

4. Gang: 44:64

5. Gang: 52:64

6. Gang: 60:64

StofBddmpfer vorne hinten
Packer 2 mm 2 mm
Dam. Schn. StoB ] ]

Schn. Rickprall ] ]
Langsamer Stoff 3 3
Langsamer Riickprall 3 5
Federung 1500 Pfd./In. 900 Pfd./In.
Bodenfreiheit 265mm  57.5mm

2000 Pfd./In. 150 Pfd./In.

SideStep

Computer Spesialist - -
b

Drehstabilisator
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Nr. 777777
JOKER-BOX: Trading
Cards sind eine feine Sache,

) )
N E U FU R TC-SPI E LE R ! nur wohin mit all den vielen

JETZT AUCH s 1 . ‘ D | in die brandneue Joker-Box

| — das Teil sieht stark aus, ist
A | stabil und faBt Karten ohne
8 Ende!

Fiir magische DM 11,80

Nr. 300001 .
DAS SAMMLER-ANGE-|
BOT: der komplette PC |
Joker Jahrgang 93, 94|
oder 95% mitsamt einem
& schicken Sammelordner!
A Fiir sagenhafte 50, DM
&
¥

*Jahrgang 95 nur 45,-

JOKER-TELEFONKARTE: Von diesen
| Karten mit Einheiten im Wert von 6,- DM
| und einem Joker-Jugendstilmotiv gibt es §§
~ | garantiert nur 2.000 Stiick auf der Welt;
| der Katalogwert betrigt ca. 80,- DM!
Fiir gut angelegte 29,- DM pro Karte

JOKER-CD: Das ultimative Kult-Ereignis mit
Liosungs-Datenbank, Video-Interview, Clip-Art,
Demos, interaktivem Ghost-Comic, abgedrehtem
Joker-Game, Infos, Musik und vielem mehr!

Ehemals fiir kultige 49,— DM, jetzt nur noch 29,- DM

o
i

(THVRIR ST L
Ll TV IngL

GHOST-MUTZE:

In Rot oder Weil} fiir
gespenstisch giinstige |
DM 6,50 pro Kopf-§
schmuck

EXKLUSIV-EDITION: Nur bei uns und nur in streng _
limitierter Auflage gibt’s das Rollenspiel-Buch zu , ~ B

,»Whale’s Voyage” samt Komplettlosung des beliebten
Computerspiels. Und zwar vom Autor handsigniert!
Nur noch leserliche 19,- DM pro Band

R
e RS
o

Nr. 800030
DEMO-SOUNDS: Das Beste, was die
Demo-Szene an Soundtracks zu bieten
hat, auf drei heiBen Audio-CDs - im
Profistudio neu abgemischt und quer
durch alle Stilrichtungen!

Fiir 29,— DM pro Scheibe bzw. das
komplette Trio fiir nur 75,- DM

SR
Nr. 900006 y
DISKETTEN- | |
AUFKLEBER: '
Fiir gut haftende |
DM 4,- pro Bogen
(acht Stiick)

%

e

Nr. 700000
ONLINE KOMPAKT: Der ultimative Net-Guide als monatliches Sur- |
fer-Mag mit massig neuen Sites, Newsgroups und Downloads — sowie |
obendrein aktuellen Specials, Reportagen und Tests!
Fiir die kioskiiblichen 5,- DM pro Ausgabe

THOCEWAVL

JOKER-BUCH: Die groBten Hits aus den PC-Joker-Magazinen als
exklusive Sammler-Edition: Inhaltlich aktualisiert und mit vielen
neuen Farbfotos, einem handsignierten Vorwort von Michael und auf
Waunsch einer persionlichen Widmung Eures Lieblings-Redakteurs!

Blof3 noch 19,80 DM pro Band (fiir Widmung bitte Vermerk mit Namen)

- | MOUSEPADS:
- | Fiir gut abge-
| rollte DM 15,~

Nr. 900008 7V I8 Nr. 200000 / Nr.400000 .
SAMMEL- 248 9| | SPEZIALITATEN: Unsere Sonderhefte sind wirklich etwas RS
ORPNER: : ganz Spezielles! ,,Strategie” und ,,Adventures” bieten jeweils {)'-'_—

Stilvolle § iiber 80 Tests der besten Spiele samt Previews, News, Infos und 8
Ordnung
fiir ordentli- . zudem die gesamte Hardware ausfiihrlich vorgestellt wird!

che DM 15,- Speziell giinstig fiir nur noch 6,- DM pro Heft
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Nr. 300000 PC Joker

| sind:Die vergriffenen Hefte bringen jetzt

Nr. 310000 PC Joker-Total
JOKER-SAMMLUNG: Sofort die fehlenden
Ausgaben nachbestellen, ehe sie ausverkauft

| schon Hochstpreise am Sammlermarkt!
Fiir die gewohnten DM 7,- pro Ausgabe

| Nr. 100000
| HORIZONTERWEITERUNG:
.| Wer mal iiber den Monitorrand sei-
nes PCs hinausblinzeln will, um zu
.| sehen, was der Amiga an Entertain-
| ment-Soft zu bieten hat, braucht
| bloB den ,,Amiga Joker* aufzu-
~ | schlagen!

Fiir ungeschlagene DM 7.- pro Heft

B £x1en - exran - exoes *h}}
e

iy [

v (B

i* | Nr. 600000 ohne CD
Nr. 660000 mit CD

| MULTIMEDIA JOKER: Rundum
| Entertainment von der CD sowie
auf Wunsch eine geniale ,,Beilag-
scheibe** voller Demos, Sounds
und Gags.

Fiir multimediale DM 19,80 mit
CD und nur DM 7,- ohne CD

= =i

. per Nachni I|1!11L

Ich bezahle

@ per Vorauskasse (Geld oder Scheck liegt bei). WICHTIG: DM 6.50 (Ausland DM 10,

Ich bestelle:

IGI

B

TR L -
’ N
> . A% 2
* mT s

1

]

A ‘g

...'..

Fiir
DM

i

Nr. 670000

MULTIMEDIA BEGLEIT-CD: Fiir all
diejenigen, die den Multimedia Joker
ohne CD gekauft haben und doch nicht
auf das gute Stiick verzichten wollen, da
es auch fiir PCs mit CD-ROM viel zu

bieten hat.

Fiir unverzichtbare 12~ DM pro CD

Nr 910000
JOKER HIT COLLEC-
TION: Die Vollversion
eines Mega-Spiels auf PC i ¢
CD-ROM mit Anleitung, |}
Komplettlosung, Test etc.
bietet Spielspaf} total!

Nr. 390000
PC JOKER-TOTAL-CD: Die
rrrandvolle Beilag-Scheibe mit aktu-
ellen, spielbaren Demos, heifler
Shareware, coolen Patches etc. zum
Nachbestellen.

Fiir nicht gerundete 7,80 DM pro

unterhaltsame 19,80

i~ AB EINEM ;
BESTELLWERT
VON 50,- DM

ALLES

@ per Uberweisung nach Erhalt der Rechnung

ZVERSANDKOS
: FREI!

) [tir Porto dazurechnen.

(bitte in die entsprechenden Kistchen die gewiinschte Anzahl eintragen)

Nr. 100000 Amiga Joker O 0992 O10/92 O11/92 Oi12/92 O 193 O 2/93
i 01393 [14/93 0593 007/93 0993 TJ10/93 O11/93
(012793 OO 194 O 2/94 O 394 O 4/94 [ 5/94 J 7/94
L1994 1094 O11/94 O12/94 O 1795 O 2/95 L 3/95
495 0595 0995 O10/95 O11/95 TJ12/95 O 1/96
0296 0396 0496 O 596 O 7/96 [ 9/96 [J11/96
Nr. 200000 Sonderheft LIStrategie [JAdventures
Nr. 300000 PC Joker L1193 0393 493 0693 [J8/93 [ 9/93 [J10/93
UI11/93 [112/93 [0 1/94 294 [ 3/94 [ 4/94 [ 6/94
L1894 [19/94 0J10/94 OI11/94 TJ12/94 O 1/95 O 2/95
MEINE ADRESSE: L1395 0895 00995 OJ10/95 O11/95 J12/95 O 1/96
L1296 396 O 496 O 6/96 O 8/96 [ 9/96 [J110/93
Nr. 300001  Sammler-Angebot LPC 93 & Sammelo.[JPC 94 & Sammelo.[JPC 95 & Sammelo.
Name Nr. 310000 PC Joker Total L1396 1496 [ 6/96 O 896 996 I10/96 [J11/96
Nr. 390000 PC Joker Total-CD LJ3m6 1496 696 O 89 996 J10/96 L111/96
StraRa/Faisnr Nr. 400000 Megablast 01192 00493 O 194 O 2/94 [ 3/94 [ 4/94
Nr. 500002 Mousepads [IStiick
Nr. 50003 Whale's Voyage Rollenspielb. [Stiick
PLZ/Ort Nr. 60001 Ghost-Miitze Crot ClweiB
Nr. 600000 Multimedia Joker 895 [J10/95 11295 0296 496 [6/96
DarumTURersceit Nr. 660000 Multimedia Joker + CD| [16/95 [J8/95 [J10/95 [J12/95 296 496 [16/96
Nr. 670000 Begleit-CD Lle/9s  [I8/95 [J1095 O012/95 TJ2/96 [J4/96 [16/96
Nr. 700000 Online Kompakt 07/96 [O8/96 996 [J10/96 L111/96
|| Binfich sltsendin s Nr. 70002 Joker-Buch EPC Joker Hits
. Nr. 777777 Joker TC-Box Stiick
| JOKER VERLAG Nr. 800001 Joker-CD OJStiick
| ,,JOKER SHOP* Nr. 800030 Demo-Sounds SCyber:ogm 2.00 [ Cyberlogik J CNCD
. Nr. 900006 Disksticker ' Bogen 4 8 Stiick
BRETONISCHER RING 2 Nr. 900007 Joker-Telefonkarten CIStiick
| 85630 GRASBRUNN Nr. 900008 Sammelordner [IStiick
Nr. 910000 Joker Hit Collection [CONr.1 (Die Héhlenwelt) [CINr.2 (Der Schatz im Silbersee)
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Mit der niichsten Ausgabe wartet eine

Ab 3. Dezember am Kiosk



Wenn Sie starke PC-Software suchen...

Brandaktuelle Neuheiten 1997

Jedes
Erotik-Sonder-Paket
730 Erotik Dreams Ein riesen Paket rund um die Rurae.-ON

Erotik. Tolle Bilder in Fotoqualitdt und in brillanten Farben
lassen die richtige Stimmung aufkommen.
Samtliche Bilder lassen sich weiter verarbeiten.

731 GroBaufnahmen Sie erleben die aufregendsten Frauen von ca. einem
Meter bis hin zu ca. 20 cm Sichtabstand. Sie werden erstaunliche Dinger
entdecken. Viele Fotos mit allen Details sichtbar werden Sie verzaubern.

Greifen Sie am besten sofort zu.

732 Bizarre Busen Wahnsinns Rundungen mit kleinen rilligen oder runden

Wellen, wo Sie sich bis zu riesen Exemplaren heranschauen kénnen, die es |

wirklich gibt. Exemplare bis zu 50 cm Lange!!l ECHT-WAHNSINN!!!!
Entdecken Sie die Busen der Busen.

733 Zeichentrick-Erotik Vollig neuartig und einmalig. Sehen Sie viele
bizarre und fast unméglich bunte Grafiken. Eine véllig neuartige Erotik-Idee.
Sie werden begeistert sein. Mit Zeichentrick werden Dinge méglich, die real
nie existent sind und nie méglich sein wiirden. Schauen Sie selber.

Jedes Paket
nur 19,- DM

740 Label Pack Verschiedene komfortable
Programme, um wirklich kinderleicht Labels aller
Art fur Disks, Kassetten oder Adressen... zu erstellen
und natiirlich zu Drucken.

741 Copy/Repair-Pack Irgendwann ist's jedem mal passiert. Plétzlich ist ein
Programm kaputt oder Daten gehen verloren. Mit diesem Paket haben Sie
alles im Griff. Top Kopierprogramme, Disk Doctor, System-Info (Gibt
Auskuntft Uber Hardware-Defekte...)! Plus komfortable Diskverwaltung fur bis
zu 5.000 Disketten / CD's.

742 Viruskiller Pack perfect Verschiedene neue Virus-Programme
vernichten garantiert alle Viren, die es zur Zeit gibt. Mit Akut-Killern und
integrierbaren Virenkillern, die im Hintergrund stindig den PC tberwachen.
Jetzt zuschlagen und nie mehr Arger mit Viren haben!

743 Heimdruckerei / Grafik-Studio Entwerfen und bearbeiten Sie
professionell Bilder & Grafiken mit einem Top Malprogramm (Foto) und
entwerfen Sie Drucksachen mit einem super Layoutprogramm.

Incl. dem neuen TOP-Programm Visitenkarten Prol!|

744 PC-Profi-Biiro Die komplette Biroausstattung mit leicht zu
bedienender Textverarbeitung, eine Adressenverwaltung, ein Karteikasten
zur Verwaltung von Adressen, CD's, Sammlungen... und Firma Plus fiir

samtliche Blroarbeiten

Def PC-Einsteiger-Kurs

Eln sauber erklarter
Schnupperkurs mit
grafischer
Oberflache. Mit allen
Informationen rund
um den PC und
Ubungsaufgaben,
um zu verstehen,
wie der PC wirklich
funktioniert.

2 HD-Disketten

Best.Nr. 745
Nur 19,- DM

;Hlappy Future .
@, -Software. "

& v

L

O

Mallander Computer GmbH

Barendorfstr. 24

46395 Bocholt

02871 /18 51 15
x: 02871/ 18 66 26

Einmalige"PC-Software wartet auf Sie. Samtliche
Programme sind auf allen PC’s ab 386er unter
Windows bzw. MS-DOS voll lauffahig. Die
Lieferung erfolgt auf Disketten! Bestellen Sie
einfach formlos schriftlich per Brief / Fax oder
telefonisch. Lieferzeit: ca. 3 Tage. Versand-
Kosten: Bar / Scheck: 6,- DM - Nachnahme: 10,- DM
Mindestbestellwert: 10,- DM

... Jedes Spiel nur 5,- DM
700 Tony im Kellog's Land Der absolute Jump'n'Run-Renner. 21
Levels, 1000 Animationsphasen, exzellente Grafik, irrer Sound)
701 Killer Mumien Finden Sie die Killermumien im Innern einer sehr
verzwickten Pyramide. Ein angsteregendes Spiel
702 Star Trek Die U.S.S. Enterprise auf Ihrer neuen Mission im Kampf
gegen die Klingonen. Jauhh ... BEAM ME UP - Scotty ...
703 Lamers Total verriickte Umkehrung von Lemmings. Versuchen
Sie, das moglichst viele Lemminge NICHT ihr Ziel erreichen
704 Super Tennis Dieses tolle neue Tennisspiel bietet 1-2 Mitspielern
bei sagenhafter Gralik stundenlagen tollen Spielspaf.
705 Ninja Fighter '97 Schiagen Sie sich durch “Little China" nur mit
einem Knuppel und einer Handkante bewafinet.
706 Tank Wars Versuchen Sie mit moglichst wenig Waflen méglichst
viele Ziele zu erreichen. Sie mussen |hre Walfen einkauten
707 Super Breakout Mit realistischer Sounduntermalung, schnelle
Bedienung und Top VGA-Grafik. Ein HIT, den jeder haben muR!l!
708 BackGammeon Eine hervorragende Umsetzung fir den PC
Hochwertige Grafik und tolle Meniisteuerung
709 Billard Star 97 Eine Billard-Simulation, die es in sich hat
Schnelle realistische Bahnberechnungen lassen schnell Freude
aufkernmen
710 Autorennen Bis zu 3 Spieler treten auf bis zu 20 verschiedenen
Pisten an. Mit Wasserlachen, Ol und Sand auf der Strafe.
711 Space Blaster Das Top Weltraum Arcade Game in 256 Farben
Sensationelle Grafik und brisante Geschwindigkeit!
712 Galacta - The Battle for Saturn Das absolute Baller-Game im Stil
van Phonix in ganz neuer Aufmachung und bestechender Grafik.
713 Hugo's House of Horror Erkunden Sie zusammen mit Hugo das
gruselige Haus in einem toll gesteuerten Grafik Adventure
714 Kung Fu Fighter Ein Karate-Spiel, in dem es nicht nur auf's
Draufhauen ankommt, sondern auch auf die richtige Technik im
Kampi. Tolle Hintergrundbilder und packende Soundeffekte

Whoow ... Jedes Programm nur SN

715 April, April Sie erhalten garantiert ungefahrliche
Programme, um lhre Kollegen zum Wahnsinn zu treiben.
Z.B. Befehl DIR gibt Meldung: Verzeichnis geldscht...

716 Deutschlandatias Egal ob Orte, Flisse, Berge, Seen..
Das Programm zeigt alles. Mit Zoom, Gradnetz...

717 Haushaltsbuch Die komplette Haushaltsplanung mit
Finanzriicklagen & logischem Bildschirmaufbau.

718 Capt'n Cirk Endlich kein kompliziertes DOS-Tippen
mehr. Samiliche DOS-Befehle mausgesteuert.

719 Windows Tools Zahlreiche Hilfsprogramme, die aus
Windows oder Windows 95 ein Schlaraffenland machen.

720 Lern Master Egal ob Grundrechnen, Mathematik oder
Vokabeln. Fiir Grundschule bis 13. Klasse !l

721 Astrologie Master Horoskop-Berechnung, Astro-Uhr
Speichert grafische Horoskope als PCX-Bilder ab!

722 C 64-Emulator 100% kompatibel. Eine reiche Auswahl
an Programmen wird mitgeliefert.

723 Musik Composer Kit Soundblaster-Kompatibel, bis 9
Stimmen, Notendarstellung bis zu 45.000 Noten und 128
Instrumente je Kanal

724 500 Icons Farbige Icons fiir Windows lassen den
Bildschirm ganz anders aussehen,

725 StraBenatlas Berechnet die schnellste / kiirzeste
StraBenverbindung zweier Orte in Deutschland.

726 Tageshoroskop Taglich neue und exakte Berechnung.




(OS] yoru suBMSIHUYOSYDINQ) *(J88] ) 1esuspuoy| Bw 6 pun UoIN B /0 Jeyius axe|) Jasaip epalebiz Jsule yoney Jed

‘Jlaypunsax) aip 19piyeleb usyoney wslsiulus)eypunsen-n3 aiq




	0 - 0001
	0 - 0002
	0 - 0003
	0 - 0004
	0 - 0005
	0 - 0006
	0 - 0007
	0 - 0008
	0 - 0009
	0 - 0010
	0 - 0011
	0 - 0012
	0 - 0013
	0 - 0014
	0 - 0015
	0 - 0016
	0 - 0017
	0 - 0018
	0 - 0019
	0 - 0020
	0 - 0021
	0 - 0022
	0 - 0023
	0 - 0024
	0 - 0025
	0 - 0026
	0 - 0027
	0 - 0028
	0 - 0029
	0 - 0030
	0 - 0031
	0 - 0032
	0 - 0033
	0 - 0034
	0 - 0035
	0 - 0036
	0 - 0037
	0 - 0038
	0 - 0039
	0 - 0040
	0 - 0041
	0 - 0042
	0 - 0043
	0 - 0044
	0 - 0045
	0 - 0046
	0 - 0047
	0 - 0048
	0 - 0049
	0 - 0050
	0 - 0051
	0 - 0052
	0 - 0053
	0 - 0054
	0 - 0055
	0 - 0056
	0 - 0057
	0 - 0058
	0 - 0059
	0 - 0060
	0 - 0061
	0 - 0062
	0 - 0063
	0 - 0064
	0 - 0065
	0 - 0066
	0 - 0067
	0 - 0068

